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摘  要 

 

 

本文以传统戏曲音乐对动画创作带来的影响与关联为切入，通过分析传统京

剧音乐中不同器乐的音色、音高等元素，研究传统京剧音乐的唱腔、器乐和道白

等要素对视听方面的装饰性作用，结合“联觉”相关原理和效应，探讨在动画创

作过程中戏曲音乐的表现和影响，为今后的戏曲动画实践可以提供更多的理论支

持和经验。其中涉及三个需要探讨的问题：第一，关于传统音乐在动画创作中的

视觉表现。包括传统音乐听觉、视觉装饰性的影响与作用，以及视觉装饰性对动

画创作的重要性；第二，分析京剧音乐的唱腔与器乐在动画创作中构建影视艺术

中的声画组合关系，利用传统音乐精粹营造动画影像的独特的听觉、视觉空间；

第三， 通过“联觉”所产生的影视语言与京剧音乐要素进行融合与再创作，构

建音乐听觉、视觉装饰性与动画视觉要素之间的表里关系。了解与研究传统戏曲

音乐的听觉、视觉装饰性，对于戏曲动画创作具有重要作用和现实意义。传统戏

曲动画不仅仅是表象上的视觉表达，声音与画面的结合、内涵与形式的融合、节

奏与韵味的协调，戏曲音乐从中也起到决定性的作用。同时京剧音乐是传统文化

的一部分，研究其在动画创作中的表现也是对传统艺术的继承与创新。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

关键词：京剧音乐、声画组合关系、联觉、视觉装饰性 
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Abstract 

 
In this paper, the impact associated with traditional opera music for 

animation bring to cut through the analysis of the different tones of 

traditional opera instrumental music, sound higher elements, research 

singing, instrumental music and other elements of traditional opera 

character asks audiovisual aspects of music decoration role, with 

“synesthesia” relevant principles and effects animation to explore the 

creative process and the impact of the performance of opera music, opera 

animation for future theoretical practice can provide more support and 

experience. Which involves three issues need to be explored: the first, 

on traditional music in animation in visual performance. Including the 

importance of traditional music auditory, visual effects and decorative 

effects, animation and visual decorative creation; Second, analysis of 

opera singing and instrumental music, sound and picture combination to 

build relationships in the film and television animation art, the use of 

traditional Pristine create animated music video unique auditory, visual 

space; third, by film language “synesthesia” produced by fusion with 

elements of opera music and re-creation, build musical auditory, visual 

decorative between visual elements and animation table relationships. 

Understanding and study of traditional opera music auditory, visual 

decoration, animation for drama plays an important role and practical 

significance. Combining visual expression is not just the appearance of 

the traditional opera animations, sounds and images, content and form of 

fusion, rhythm and flavor of coordination, opera music which also play 

a decisive role. While opera music is part of the traditional culture, 

but also to study the performance of the inheritance and innovation of 

traditional arts in animation creation. 

 

Keywords: opera music, sound and picture combination, synesthesia, visual 

decorative 
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1.绪论 

 

    本文是探讨传统戏曲音乐①对影视动画创作的影响和作用，在戏曲动画②创作

的过程中合理运用、萃取传统戏曲音乐的各种元素是重要的创作手段之一，作为

影视艺术创作领域的戏曲动画，具有独特与强烈的民族艺术表现力，从影视语言

中的声画关系③来看，戏曲音乐的剧种、唱腔、器乐、道白、音色等对戏曲动画

的视觉表现力同样有着非同一般的影响。 

论者力图多角度分析中国戏曲音乐在动画中的视觉装饰性，阐释传统京剧戏

曲音乐与动画视觉元素的融合方法，与影视艺术语言的共通效果，及如何在心理

上、视觉上起着至关重要的作用，通过从心理学、影视艺术、音乐艺术等角度研

究分析传统京剧戏曲音乐在动画中的听、视觉装饰性④，以及与动画影像构建各

种元素的关系和作用。 

戏曲动画的发展还处于研究阶段，创作者们尝试在各个表现形式、视觉元素

之间摸索创作方向和规律，深入分析研究戏曲文化重要组成部分戏曲音乐的视觉

装饰性，可以为戏曲动画提供更大的创作空间，对于戏曲动画中的声画关系研究

有着重大意义和创作价值。 

戏曲音乐的悠远传承、博大精深，就目前戏曲动画的创作现状来看，远远没

有被很好的应用到动画中去。从听觉到视觉的戏曲音乐研究，可以让更多的创作

者们在创作动画时了解并广泛应用戏曲音乐，推动戏曲音乐在动画创作中更深入

的应用。 

 

1.1 戏曲音乐与动画创作的研究现状 

1.1.1 国内外研究的欠缺 

由于中国传统戏曲音乐有着强烈的地域民族性，很多国外研究者的立足点都

是以自身民族文化为基础出发的，该研究领域基本属于空白；通过知网和其他渠

道的查阅，国内研究现状就音乐艺术角度对于戏曲音乐的研究较为深入，但和动

画关联的较少，影视艺术范畴就声音在动画中的视觉装饰性研究还远远不够，京

剧戏曲音乐在戏曲动画中的视觉装饰性研究就更少了，这就为本文提供了极大的
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研究空间和动力。 

1.2.2 戏曲动画创作相关内容的缺乏 

目前戏曲动画创作内容方面的相关资料还是显得比较缺乏，创作戏曲动画大

部分只能从原有戏曲的各种资料和素材中寻找，关于戏曲动画创作的经验、技巧、

知识、素材等都没有得到系统的整理和广泛的传播，更缺乏对戏曲音乐在动画创

作中的资料、实践、技能等的搜集和研究。 

 

1.2 本文研究的研究方向与目标 

本文研究立足点有别于以往戏曲动画从视觉元素、影视节奏等作为研究对象，

着重是从听觉－联想－视觉的研究过程，以心理学角度研究戏曲音乐对动画中情

感表达、节奏把握的影响，以影视艺术角度研究戏曲音乐与动画创作中影像的音

画关系，以音乐艺术角度研究戏曲音乐与动画视觉风格的关系。 

论文提出的京剧戏曲音乐的视觉装饰性对戏曲动画产生影响的研究，在动

画创作、研究领域还为数不多，对京剧戏曲音乐中剧种、唱腔、器乐、道白、音

色等心理联觉所产生的视觉思维所进行的分析研究，其主要创新点有： 

戏曲音乐本身具有很丰富的文化内涵，是优秀戏曲动画创作的重要组成部分，

用影视学蒙太奇声画理论来分析戏曲音乐与动画创作的紧密关系，是具有创新意

义的一次尝试。 

戏曲音乐是传统戏曲的灵魂之一，当它在动画中衍生发展的同时，不仅可以

转换各种风格内涵的视觉符号、图形、色彩、甚至于情感，还可以提升整部动画

片的感染力、表现力，归纳出其中的规律和方法同样有着独特的意义。 

通过对京剧戏曲音乐中唱腔、器乐、道白、音色等要素的归纳整理，分析研

究京剧戏曲音乐如何与戏曲动画中的情节节奏、动作规律、情感表现、主题风格

等要素相辅相成，为今后优秀动画创作提供一套完整有效的戏曲音乐应用的方法。 
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2.戏曲音乐概述 

 

2.1 简述戏曲音乐的唱腔 

中国戏曲起源于原始歌舞，从元代的杂剧开始逐渐兴盛起来，剧种发展至今

多达几十种之多，其中我们依然比较熟悉的有昆剧、评剧、秦腔、河北梆子、淮

剧、梆子腔及皮影戏等等。中国戏曲的特点，都要通过演员扮演人物，运用对话

和动作去表现一定内容的故事情节。和音乐、歌舞相差异的是，戏曲是运用音乐

化的对话和舞蹈化的动作也就是歌舞的形式去表现情节内容，这也就是我们一直

所熟唸的“唱、念、做、打”。 

这里的“唱”指的便是唱腔，即戏曲曲调和唱段，其中包含演唱的程式化和

舞蹈动作。唱腔也同时因为戏曲剧种的不同、地方区域的不同而五花八门、截然

不同，即使同一种戏曲也会因为流派的不同唱腔而大相径庭。 

 

2.2 传统京剧唱腔和器乐的特征 

自从清朝乾隆年间四大徽班相继进京之后，不断演变诞生了中国戏曲史上最

广泛传播的戏曲---京剧。京剧音乐是由唱腔和器乐伴奏两个部分构成的。唱腔

包含所选用的腔调及其所属的各种板式及唱法、唱功等。常见的腔调包括西皮、

反西皮、南梆子、二黄、反二黄，四平、反四平、汉调二黄、高拨子以及昆曲、

杂腔、小调。“乱弹之曲，凡汉调二黄西皮诸俗乐，均出于《乱弹》”
1
，其中

描述的西皮和二黄腔就是京剧唱腔中的主要腔调，由腔调旋律与板式组合所形成

的唱段，是演员用来演绎角色的主要手段和程式，是在戏曲音乐长年累月的演变

下，发展、提炼出的更能适应“戏剧”、更易于“展开”的音乐表现手法之一。

“唱腔所表达的意境是抒发情感的，同时也可以展现内涵意义的，唱腔的结构应

以音乐的规律而非文学的规律去分析”2，其艺术价值存在于演员的唱腔和乐师

的器乐配合。 

京剧乐队以前被称作“场面”。京剧的“场面”，弦管乐和打击乐演奏分成

“文场”、“武场”，也可称为“文武场”（或者称之为“全堂场面”）。京剧

                                                 
1 吴梅著，《中国戏曲概论•中国音乐小史》，时代文艺出版社,ISBN 978-7-5387-2561-2,P210 
2 张筠青著，《京剧音乐分析》，中央音乐学院出版社,ISBN 978-7-81096-392-3，P7 
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的器乐伴奏不是由一件或两件乐器完成，而是由一个乐队来完成。“其主要的特

点就是少而精，乐器相对简单，除了为唱腔进行伴奏还需要配合舞台动作、戏剧

情节的发展、调节舞台节奏、渲染舞台气氛”3。 

 

2.3 传统京剧戏曲音乐的艺术特色 

随着时代的变迁，戏曲各种剧种的发展也发生了翻天覆地的变化，其中京

剧逐步占据了重要的艺术地位，成为最有影响力的戏曲剧种之一。在十九世纪中

期人们娱乐项目还不是很丰富的社会背景下，京剧这一汇集了“唱念做打”于一

身的新的戏曲形式逐渐被人们所熟知，京剧音乐慢慢建立起属于自己的音乐体系，

各种构成部分之间相互支持、丰富、制约，二十世纪中叶至鼎盛时期创造了戏曲

发展史上的里程碑，成为了戏曲音乐特立独行的一条音乐脉系。 

中国传统戏曲体系大致可以分为联曲体体系和板腔体体系，传统京剧戏曲

音乐是在中国戏曲音乐板腔体系中最具代表性、集大成的、流传最广泛、为国内

外所公认的戏曲音乐之一，京剧是一个在自身严格框架下自由发挥的一种音乐形

式，既“严格”又“自由”。 

京剧中的人物表演、服装定式、故事桥段、音乐节奏与器乐配合融合成为

京剧艺术的完整表现，经过艺人长期的舞台实践，形成了一套完整、规范化的程

式，定式的动作和造型、板式的唱腔和器乐之间的融洽衔接，完全体现了歌、舞、

乐三位一体的结合方式，可以说是深受传统文化审美观念的影响，也是上千年戏

曲这种传统艺术形式不断升华、融合、蜕变后的一次华丽转身。 

作为京剧的重要构成部分京剧音乐有着不可替代的作用，没有音乐，没有

鲜明的节奏，就没有戏曲。唱，其实就是塑造丰富角色的一种艺术手段。唱腔的

音乐性，受文学——人物语言所规范，一旦音乐构架完成，文学的语言便有了丰

满的人物情感，也就是有了主体的艺术生命。 

 

 

 

                                                 
3
 中国音乐学院附中编著，《戏曲音乐》，上海音乐出版社 ISBN 978-7-80751-826-6，P47 
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3.音乐在动画创作中的装饰性表现 

 

3.1音乐在动画中的听觉装饰性 

音乐是声音的艺术，它首先是通过听觉感官传达给受众，以声音在运动中的

组合表达心理情感的方式。音乐风格也会因为音乐的旋律、音高、力度、节奏等

等因素的变化而变化，以至让听者产生欢乐、悲伤、压抑、激昂、紧张等情绪反

应；从装饰性表现语言的角度而言，音乐追求艺术作品内涵的精神性，并且通过

自身的形式、语言、规律等体现艺术作品的感染力。 

动画影片同属于影视艺术

范畴，也是视听艺术形式的一种

延伸，音乐的听觉装饰性表现同

样对动画影片有着举足轻重的作

用。例如经典动画片《三个和尚》

中背景音乐配乐的创作不仅突出

主题和节奏，刻画人物性格深入，

而且与画面的配合妙到毫巅，该

片音乐创作者取材民间音乐、佛

教音乐元素，根据剧情的节奏精致编排，让整部动画片的生动性表现的淋漓尽致。

尤其是其中三个和尚出场的主题音乐编排上，民间戏曲乐器的音色整合的恰如其

分，第一个小和尚作为动画片的主角（图-1），性格设定聪明伶俐、勤快善良，

则使用板胡清脆嘹亮的高音音色

来表现小和尚俏皮的行走画面和

单纯的人物内心，板胡细腻、优

美的音色配合给视觉表现增添了

更大的张力。 

在表现第二个出场的高和

尚时，创作者换而使用坠胡作为

主要乐器，坠胡是应用于山东琴书、河南坠子等剧种的伴奏器乐，音域十分宽广，

图－1《三个和尚》开场小和尚俏皮的行走画面 

图－2 《三个和尚》中高和尚的行走画面 
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音色偏向柔和，擅长模仿人声、歌唱以及动物的叫声等。配合着锣鼓，高和尚给

人的感觉是为年龄偏大体重偏高的人，也显得比小和尚更笨重（图-2）。在这里

用不同胡的音色既保持了乐器之间差异不大，体现了人物身份类似的同一性，同

时利用不同胡本身的特有音色衬托不同人物的性格，与动态画面配合丰富了作品

的感染力。 

 

3.2 音乐与生俱来的视觉装饰性 

早在春秋战国时期《左传昭公二十年》文献中已经提及关于声音听觉得感

性体验：“清浊、小大、短长、疾徐、哀乐、刚柔、迟速、高下、出入、周疏”。

从这段话中我们可以看出人们已经意识到音乐的听觉属性与其他各种体验之间

密不可分的关联。德国音乐心理学家休顿普弗在《音乐的起源》一书中写到:“原

始时代人们为了与远方的成员联络, 便大声喊叫, 发出保持着一定时间的声音, 

这种声音便是音乐。”休顿普弗所指的“呼喊”是作为传递信息情感的一种交流,

一般来说人与人之间的联络除了通过动作、表情、情感等之外，声音信息也是一

个重要的途径，也就是说人们完成情感信息沟通主要是通过视、听觉的互补来完

成的，从这一层面看，听觉与生俱来就是和视觉关联在一起的，从溯源起就是拥

有视觉元素的。 

音乐作为一种听觉艺术，始终是属于我们精神层面活动的高级形态,通过不

同的器具、方式等发出不同的声响，融入表情、动作等视觉行为，来沟通和表达

彼此的情感、情绪。因此声音同动作、表情一样都是人们抒情表意的行为符号之

一，但是在很多场合下，它不能成为单独或者完整抒情达意的沟通工具，需要融

合听觉、视觉、动觉等多种行为符号，人们才能真正依靠音乐形式来表达作品的

内涵和立意。 

 

3.3 音乐的视觉装饰性对动画创作的作用 

音乐本身就具有一种联觉的想象。音乐的视觉装饰性其实是由联觉的感官

活动，引起另外一种联想心理活动的现象。在心理学中，“联觉”是指“对一种
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感觉器官的刺激可以引起其它感官的感觉”。“联想”被定义为“由一个事物的

观念想到另一个事物的观念的心理过程”。4 

音乐的审美欣赏都是通过旋律、音高、节奏等要素在一定时长的流动来表

现的，这种律动可以通过某种视觉装饰性的东西来表达，这就产生了音乐的联觉。

例如在听到高音时，除了让人有尖锐的感觉外部分人还会产生视觉亮度；在感受

某一段音乐的旋律后，有些人会想起童年美好的一些片段。此时听众脑海里显现

的是一种视觉思维活动，而这种视觉思维活动实际上并不是通过观看场景所得到

的影像，而是通过音乐的律动勾起听众特殊情感并产生的脑海里的一种印象。所

以说，音乐的视觉化作用是显而易见的。 

音乐的表现有五大要素：音高、强弱、节奏与速度、紧张度及时间变化率，

这可以与视觉感受中的形状、质量、能量、运动等元素在联觉上具有对应关系，

但只能高度抽象化视觉特征，不能产生对象的轮廓和具体的色彩指向等视觉细节，

视觉对象的具体特征是要靠听者的联想与想象来丰满和补充的。音乐视觉装饰性

在动画创作过程中的表现是对情景、景象、气氛、风格等方面的一种强化衬托手

段，既与影视美学相辅相成，又起着相辅相成的感官作用。 

如今要创作一部优秀动画，离开了声音的配合几乎是不可能的。而声音通

过利用各种视觉表现手法和科技手段，灵活运用并与视觉元素相融合变得更加的

容易。在变化多端的画面里，音乐凭借其独有的形式和表现力起着超乎想象的作

用。画面在视觉上同样也影响着音乐的装饰性，把音乐的特征完整的表现出来，

从影视美学上来说符合声画合

一的美学法则，视觉画面与声音

彼此完美的融合，最终才能让观

者得到更感人、更震撼的视听享

受，产生心理和感官的极大满足。

宫崎骏与久石让几十年合作的

情谊已经超越了动画与音乐碰撞的界限，从中可以感受到两人几十年来在艺术审

美上的一致追求，宫崎骏穷其一生都在创作环境与人性为主题的动画片，这使得

                                                 
4
 周海宏著，《音乐与其表现的世界》，中央音乐学院出版社 ISBN 978-7-81096-076-3，P39 

图－3 《起风了》是宫崎骏与久石让的最后合作 
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久石让的音乐风格尤其能彰显宫崎骏动画片的风格与内涵，就在最近推出的宫崎

骏封山之作《起风了》依然如故，这是音乐与动画最完美的旅程（图-3）。 

 

4.京剧音乐在动画创作中的视觉装饰性 

 

4.1 京剧音乐在动画中的音乐装饰性 

虽然动画影片属于影视艺术，但他的创作形式众多，包含三维动画、二维动

画、定格动画等等类型，往往创作的风格也层出不穷，独特多变的画面氛围就更

需要装饰性鲜明的音乐来衬托。京剧音乐有着成熟的乐理体系，无论是从曲牌、

唱腔、唱词、念白、器乐的特征看，还是从传统民族艺术价值来看，对于戏曲动

画或者其他动画类型都是极具装饰性的音乐素材和创作手段，不论陈凯歌导演的

电影《霸王别姬》，还是陈宝国出演的电视剧《大宅门》系列，又或是经典动画

片《大闹天宫》，其中对京剧音乐的运用都拿捏的恰到好处，可见在动画创作中

音乐的装饰性作用不可小觑。 

 

4.1.1 空间感与戏曲音乐的节奏感 

戏曲一直又被称作勾栏艺术，也就是演员要在方寸之地表现空间、时间的巨

大转换，故戏曲音乐往往扮演支撑戏曲舞台空间，使戏曲产生活力的重要角色。

在戏曲表演过程中，人物的唱腔、舞蹈、器乐等都内含着运动的属性，也就是我

们所说的节奏。音乐的节奏也是在一定时长内对物体运动中的律动、张弛进行有

效合理的组合，因此京剧音乐不仅要穿插于人物动作、情感、情节陈述的律动表

现中，同时也要操控舞台空间时间的扩展性，只有两者融洽结合，才能使得戏里

戏外充满活力和想象。 

在戏曲动画创作过程中屏幕的方寸之地远远比戏曲的舞台要小，视觉维度是

二维化的表现，如果没有声音的表现空间感的拓展会失去很大的创作支持。创作

者往往利用视觉上构图、运动等形式来突出镜头中的空间，戏曲音乐的音色、节

奏恰当的加入对于空间、气氛的营造会事半功倍。 
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在《大闹天宫》中玉皇大帝第一次派 10 万天兵天将捉拿孙悟空，画面镜头

为了表现孙悟空面临的严重危机，用了围圈层叠的构图(图-4)，采用京剧场面中

的“武场”，锣鼓有节奏的重击伴随着画面中天兵天将云层的逐渐拨开，不仅构

建了故事局面紧张的气氛，也渲染出 10 万兵马层层包围的厚重空间感，此处器

乐的节奏恰到好处的体现了动画片画面不能赋予的效果，同时也符合该动画片的

民族文化特色。 

 

4.1.2 动画内涵情感与戏曲音乐的音色表现 

音乐通过有规律的特意编排、组合，来表现欢快、悲戚、舒缓、抑郁等众多

的心理情感，同时这也是以人们不同的审美、观念、价值观等因素为依据的。忧

伤、消沉、欢乐、绝望等特定的情感, 只有在一系列的联想和想象的基础上, 或

在某处遭受刺激而欣赏者本身并

没有意识到这样一种状态时, 或

许人们可以从灵魂深处感受到某

种特定的情感。 

任何一种情感都决不是脱离

具体的事物而独立存在。我们会

把自己熟悉的生活感受、经验融入 其

中,声音则包含真实独有的律动，一旦动画开始播放不管有没有画面，音乐一起

马上就能感受到这部动画的风格、情绪、时代等信息，同时戏曲音乐有着浓郁的

民族色彩与时代传承的积累，不同剧种的不同唱腔、器乐的音色表现传递的情感

信息也是完全不同的，例如在动画《十八相送》（图-5）里最后高潮化蝶桥段，

图－4 《大闹天宫》京剧武场音乐配合天兵天降涌出 

图－5 《十八相送》动画画面 
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创作者并没有采用悲伤哀怨的音乐来惋惜男女主人公的不幸结局，而是采用音色

渐行渐暖的越剧合唱表达了对美好情感的憧憬和期望，越剧唱腔的音色动听委婉，

更增添了几分留恋和缠绵之意。 

 

4.1.3 动画风格与戏曲音乐的唱腔、器乐选择 

动画作品的风格意境显然和音乐是焦不离孟，孟不离焦的，戏曲音乐作为

一种艺术表现手段，其有叙事功能但更注重于抒情功能，影视动画音乐中抒情是

必不可少的表现手段，对于塑造人物情感、烘托气氛、年代交替、时空转换等都

是有着不可或缺的作用，脱离了音乐的烘托、渲染、配合，那么气氛多少会显得

单调的多。 

戏曲音乐的剧种众多，随着不断的演变，各自有着明显的艺术特征，如我

们熟知的越剧委婉缠绵，梆子高亢激昂，昆曲典雅幽兰，京剧明朗流畅，不同剧

种、唱腔、器乐明显会影响视觉观感与情感变化，我们可以想象下《大闹天宫》

中的配乐如果采用越剧的唱腔及器乐会是如何一番光景，电视剧《大宅门》采用

的不是京剧而是昆曲那将完全失去动画作品的内涵精神。 

 

4.2 动画创作过程中京剧音乐的视觉装饰性 

4.2.1 京剧音乐运动形态与动画视觉之间的“联觉效应”⑤ 

当代认知心理学的感知形态相似论的理论假定：“各感知通道和形态之间有

某种内在的相似性和一致性，再加上文化习得因素的影响，便构成了种种既有特

殊性又有普遍性的联觉效应。”从心理学层面说，“联觉效应”就是“从一种感

觉引起另一种感觉的心理活动。”我们可以理解为这种效应使得音乐与动态画面

之间存在互动联系，当音乐联想进入动画视觉性的表象中，就使得动画影响具有

了音乐性；反之，动画影像为音乐赋予了表象的画面感受，使得音乐拥有了视觉

性的印象。 

万方数据



中国美术学院上海设计学院—媒体与影像设计系—程斌—戏曲音乐在动画中的视觉装饰性

研究——基于传统京剧音乐在动画创作中表现 

13 

 

将京剧音乐的运动形态与影视、动画中的视觉要素相结合的成功案例不胜枚

举，在二维动画片《华容道》中（图-6），场景画面没有采用很大的场面，人物

设定类似卡牌的扁平风格，一开始用地图的走线动画描述曹操兵败赤壁后的逃跑

路线，配合以京剧开场锣鼓的开场方式，整体动画风格有着很强的诙谐视觉效果，

借由大锣、小锣、大小铙钹与司鼓构成的音色，一下子就表现出创作者对整部动

画的定位，相得益彰。 

 

4.2.2 京剧音乐的视觉塑造能力 

在京剧音乐中重要的组成

要素主要由唱腔、唱词、器乐、

念白等构成。京剧的唱腔丰富多

彩，而且极具特色。京剧音乐唱

腔结构属于板腔体，唱腔以著名

的“西皮”和“二黄”为主，并

且各自拥有特定的旋律、调性及

唱腔,是中国戏曲音乐门类中发展的较为成熟的戏曲声腔。西皮是弱拍入唱，曲

调活泼、节奏紧凑擅长表现刚劲有力的唱腔,会增强节奏的不稳定感和旋律的流

动感，一直给人以委婉畅快、行云流水的感受。后者由于是强拍入唱，强弱关系

明确，形成扎实、稳定的节奏，加强了节奏的凝重感和旋律感，所以二黄腔会给

人沉着稳定、凝练苍凉感。在影片《霸王别姬》中幼年戏班的戏子们在河边吊嗓

（图-7），那种难以言明的复杂情感包含在唱腔中，忧伤、控诉、怜悯、无助，

吊嗓的使用饱含了更多其他的联想，导演希望通过唱腔来营造特殊的情感氛围、

强化故事的时代境遇。 

图－7《霸王别姬》河边吊嗓场景 

图－6《华容道》纸牌求生 
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在电视剧《大宅门》中常有京胡演奏循环往复的乐曲用来衔接镜头，不仅符

合京剧中唱腔结构处理的方式，与故事情节互为连贯，还能调动观众对人物或桥

段的情绪，与《大宅门》所描述的故事背景、时代也能丝丝入扣。在动画片《大

闹天宫》中孙悟空初次在花果山训练群猴时采用了节奏较快的武场锣鼓，一是需

要配合打斗画面的速度，二是要体现群猴操练武功时的俏皮个性，赋予角色更多

生趣，给影片平添更丰富的感染力。 

 

4.2.3 京剧音乐音色的视觉表现 

音乐体系里的人声和乐器都具有音色的特征，音色的不同表现往往和音高、

音强、音长息息相关，并且会对听者产生差异很大的心理效应，悲伤、欢快、沉

重、空阔等感受有时会轻而易举的被音乐所感染。如有着最丰富的、各种鲜艳的、

富有个性的音色的调色板之称的管乐器，就具有变化多端的音色表现。因影视动

画的表现手段层出不穷，故对动画音乐的配乐要求时常注重更夸张的处理，有利

于突出形象、色彩等视觉因素从而形成更鲜明的对比，较通常的影视作品配乐来

说，动画音乐更需要利用人声、乐器的音色来塑造角色形象和烘托画面气氛。 

在京剧器乐中的锣鼓，也就是通常说的“武场”，不仅使得剧中人物表演的

出入场、定式动作更为生动，为舞台增添了活力与气场，还有效的构建了舞台方

寸之地的时空转换，使其成为京剧艺术的标志性元素之一 。在三个和尚中我们

还能看到锣鼓给角色平添了更多表现力，使得原本画面没有办法做到的效果更直

接的呈现出来。 

在京剧器乐中另一种常用伴奏乐器“京胡”，音色高亢嘹亮、张扬独特，

表现力丰富，可以说是京剧音乐中最具代表性的器乐之一。京胡的音色配合京剧

的皮黄腔可以说正是相得益彰，无论气质上、音色上久为人所称赞，是极其重要

的京剧音乐元素。京胡在大闹天宫中被淋漓尽致采用，成为了该片独特的艺术价

值的一部分。 

在动画《十字坡打店》中整片就是采用“武场”的板鼓加上小锣、大锣、

铜钹四件主要乐器形成打击乐背景，来控制着整部动画的进展，没有念白和唱词，

而依靠打击乐为全剧把握每一个桥段衔接的节奏；其中运用“京胡”高亢明亮的
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音色来表现角色的心理活动与渲染情绪，一方面是强化人物剧情的表现，另一方

面点缀烘托节奏的变化。（图-8） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

图－8《十字坡打店》京胡配乐场景（左）、打击乐配乐场景（右） 
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5.京剧音乐听、视觉装饰性的共通与融合 

 

5.1 京剧音乐影响情感走向的要素 

“从电影美学与心理学的角度来说，音乐是带给电影说明节奏和节律的尺度”

5
。音乐不仅是负责烘托情感形态或通过创造自己的统一性使观众摆脱死寂气氛

的音响背景，而且可以使观众感觉到实际经历的持续时间。音乐在动画片中不应

是解释，不应是陪衬，它是一个表意元素，一旦与其他元素（影像、音响和话语）

结合，就会从中获得自己的全部力量。京剧音乐的行当化唱腔、程式化击乐、专

一化曲牌形成的听觉装饰性不仅会给动画创作带来更多的变化，还会影响所创作

动画作品的内在情感走向。 

造成影响情感走向现象的主要因素是由戏曲音乐中的传统文化性质与艺术

特征所决定的。京剧音乐中强烈的传统艺术表现形式的加入，无论是视觉节奏还

是音乐节奏都会使得动画创作具有鲜明的民族色彩，从而会改变整部动画的基调

甚至内涵的情感走向。所以很多音乐家激烈的反对“把影像捆绑在一部乐曲上”

的理念，不能因为某个音乐元素而放弃了对动画创作的方向把握。在《十字坡打

店》中，角色的设定偏向京剧的人物造型，主人公的服装及妆容设计结合了京剧

中武生的形象特点，配合整体动画片的风格，音乐采用京剧的打击乐及京胡显得

顺理成章，丝丝入扣。 

 这种理念同样对我的毕业作品《麦城》有着相同的指导意义，《麦城》主

要改编自是三国时期的名将关羽

战败后逃至麦城，陷入绝境的历史

典故，在坚守麦城的关羽人生的最

后一站，对于人性和复杂心理活动

的抽象视觉表现。同时结合奥地利

荒诞小说家卡夫卡的《城堡》的创

作意境，使得《麦城》作品中的内

涵象征性更有层次感。城堡和麦城都是某种抽象理想的象征，虚无缥缈，朦朦胧

                                                 
5 （法）让•米特里著崔君衍译，《电影美学与心理学》，江苏文艺出版社 ISBN 978-7-5399-4466-1，P311 
 

图－9《麦城》关羽迷茫的看着蝴蝶 
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胧，所以整部动画不是以叙事性的故事展开，每个角色每个道具甚至于光线、色

彩都是飘忽不定，创作者极力试图运用镜头斜街、光影变换、物体表象等手法来

体现主角遭受失败后内心充满着矛盾、不甘的心理状态，大人物突逢变故后无可

挽回的惆怅、惋惜，甚至于对所处的世界感到惶恐和迷茫，对自身的未来感到不

安和恐惧。《麦城》中的角色汲取了漳州木偶的人物造型，整体充满了古朴历史

痕迹，同样也需要表现关羽的历史身份，根据对关羽败走麦城心境的分析以及内

涵表达的考量，论者认为京胡高音亮丽婉转的音色特别能表现关羽此时矛盾、惆

怅的情感，并且辅助适当的吊嗓更能体现悠远的空间叹息感，使整片的意境更有

层次。（图-9） 

 

5.2 配合动画整体视觉风格形成的京剧音乐 

创作动画影片的形式众多，这就造成了整体动画视觉风格也会层出不穷。

从影视动画中的声画关系来看，京剧音乐也应遵循影视语言的需求，除了注重原

有的声画关系中包括声画同步、声画对位，更应注重声画的主观运用。声画关系      

的妥善处理对于动画片创作有着积极的作用，画面与京剧音乐配合产生的感染力

对于烘托影片的内涵、节奏、情感无疑是非常重要的。主要体现在以下几个方面: 

1.对动画影片中的京剧音乐加以提炼、完善、改良等，使其与画面高度融

合，从而更好衬托故事情节的节奏与发展； 

2．利用京剧音乐的各种形式与艺术特征，使之与画面融合更能突出表现人

物的内心情感世界； 

3.利用特定的音色与画面融合，来加强和修饰某种特定表达的内容或情感。 

坚持将视觉装饰性与音乐联系在一起意味着“装饰就是音乐”6，其可以理

解为声音的美可以通过画面装饰性来传达，如果反过来说在创作动画画面风格中

的视觉符号、色彩、构图等元素也是可以与京剧音乐的听觉装饰性相互转换、相

互融合，从而使得动画创作可以得到更多的元素与空间。 

    虽然《麦城》中人物设定采用的是漳州木偶（图-10），但对于木偶脸部的图

形是经过重新修改粉饰，服装经过色彩、局部细节的改良处理，与漳州木偶的风

                                                 
6
 薛燕平著，《非主流动画电影》，中国传媒大学出版社 ISBN 978-7-5657-0438-3， P83 
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格还是有很大的不同。整体角色造型既有很强的传统文化的视觉装饰表现，同时

也符合故事历史背景及内涵象征表意，所以在选取音乐的时候也同样需要两者兼

顾，最终采用京剧的京胡、小鼓及吊嗓，显得相辅相成、互相辉映。 

 

5.3 京剧音乐强化戏曲动画节奏 

动画艺术的节奏形式越来越多元化，而音乐视觉化不但给音乐创作带来的

无限空间，同样给创造动画影片的节奏提供了更多的手段和形式。“影像视觉原

理涉及的节奏中重要因素不是实际的时长，而是时长的印象，即间隔、重复、节

拍”7，可以根据京剧音乐中的唱腔、器乐、念白等传统戏曲艺术特征所独有的

音乐节奏、旋律、气韵、音色来巧妙的运用视觉符号，从而强化整体动画的视觉

节奏。在《大闹天宫》中我们看到创作者利用京剧器乐文武场的伴奏，不仅作为

影片的背景音乐，配合整片画面

传统的视觉风格，还对整部动画

片叙事节奏产生了快慢、松紧及

情绪引导的积极作用。 

随着动画片不断的发展，

如今动画电影的取材更加注重

要表达的故事内涵甚至于某种

创作者的特定思想与情感。动画片

                                                 
7 （美）布鲁斯•布洛克著汪弋岚译，《以眼说话-影像视觉原理及应用》，世界图书出版公司 ISBN 

978-7-5100-4043-6，P186 

图－10《麦城》中角色的设定 

图－11《麦城》中缓慢平实的镜头 
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没有真人演员的演技，也没有真实的电影拍摄，所以各种创作手段对于动画片最

终效果的表现就显得尤为重要，动画音乐就是其中重要的构成部分之一，运用音

画的各种影视关系构建动画音乐对于人物、剧情等的互构关系，来产生刺激观众

的视听觉感受及心理影响。京剧音乐中锣鼓有着支撑和拓展舞台空间的妙用，不

同器乐的独特音色可以衬托刻画角色性格并对叙事节奏有着承上启下的衔接作

用，嘹亮明快的声腔是京剧音乐情感表达最直接的方式之一，“西皮之清丽缠绵，

二黄之神味隽永”，独特的韵味与浓墨重彩的打击乐构成京剧音乐的两大部分，

西皮刚劲有力、节奏紧凑，二黄凝练严肃、沉着稳重，两者独具传统戏曲音乐唱

腔之精粹。具有特殊审美特征的京剧声腔，也是创作戏曲动画的重要表现形式之

一。 

《麦城》主要背景音乐的选用就是沿袭了京剧音乐的这两点神韵，这部带

有强烈实验性质的短片没有连贯的故事情节，也没有快速的动画节奏，整片缓慢

平实（图-11），不以影视特效等噱头为主要视觉表现手段，这就更需要背景音乐

在意境和内涵象征上具有烘托作用，京剧器乐的独特韵味不仅构建起该片的动画

节奏来，而且听、视觉的装饰性与这部戏曲定格动画更能“联觉”起来。 

 

5.4 影像构建与京剧音乐表现的表里关系 

如果说在动画影片创作过程中影像构建是外在的视觉关系，那音乐旋律、

节奏及音色就是内在的听觉要素。所以我们说影视艺术是一种视听的艺术，音乐

可以用其特有的听觉性、时间性的艺术特征丰满动画影像的造型、空间、动态等

视觉元素，扩展和刻画更深入的人物情感、氛围意境、情节起伏等；另外，在时

间上对动画影像进行听觉的延续，构建对艺术形象的联想。同时，动画影像通过

蒙太奇影视语言完成动画片艺术风格和京剧音乐在时空里合乎逻辑的连续性表

达，符合设定的京剧音乐音色根据时间维度来弥合蒙太奇的空间场景更迭转换的

契合，给予动画影像风格以丰富的内涵，形成动画创作最终的涵义表达和传递。

从这个角度看，京剧音乐与影像构建显然是表里融合、互渗互阐的有机整体。 
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《麦城》是一部戏曲定格动画，由于使用的角色是漳州木偶中嘴巴眼睛都不

能动的造型，并且故事叙事性不强，拍摄所搭建的场景也不是很大，镜头中呈现

的空间感并不是很深远，在考虑背景音乐的时候没有大量采用京剧唱腔，只是非

常少量使用吊嗓加强人物内心丰富的情感变化，同时在视觉影像构建时能利用吊

嗓增添画面的空间感。整部影片是逐帧拍摄，画面结构缓慢平实，镜头大量采用

的是推、拉、平移等表现（图-12），所以利用京胡嘹亮张扬的表现力来强化镜

头画面的表现，弥补镜头平实不足的视觉张力。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

图－12《麦城》中大量采用推、拉、移的镜头 
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结 论 

 

 

在动画创作过程中越来越多的创作者在寻找特立独行的动画视觉风格与效

果，抑或是标新立异的影视语言，往往很多人忽略了对音乐风格的深入挖掘，这

是因为大多数动画创作者都不是音乐专业背景出身，而只专注于自己擅长的专业

中。京剧音乐是中国戏曲音乐的精髓，是传统文化的艺术瑰宝，几百年发展沉淀

下来特殊的表现形式具有鲜明民族色彩的艺术审美特征，京剧音乐需要传承创新，

与其他艺术形式互通互融，同样动画创作也需要京剧音乐这样个性彰显的音乐风

格，韵味独具的声腔、质朴嘹亮的京胡音色、生趣盎然的锣鼓，都是动画创作中

优秀的灵感来源与素材形式，研究并掌握戏曲音乐众多主要元素的视觉装饰性，

对动画创作和发展有着积极和深远的意义。 
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注 释 

 

① 传统戏曲音乐 

传统戏曲音乐是戏曲艺术中的重要组成部分，也是区分剧种的重要因素。

戏曲音乐由歌唱和器乐伴奏两部分组成。它与戏曲艺术的各种表现手段有密切

的关系，适应并体现戏剧性的要求，是一种与戏剧表演密切结合、并为戏剧表

演服务的音乐。其中，京剧、越剧、黄梅戏、评剧、豫剧依次称为中国五大戏

曲剧种。 

② 戏曲动画 

    戏曲动画，是一种具有中国传统文化内涵风格的影视动画分类。主要是以

中国戏曲资源作为动画创作的取材来源，特定动画人物多为戏曲人物。 

③ 声画关系 

    声画关系，影视专用术语。 声画关系是将画面和声音这两类信息整体综

合处理，使画面和声音既有各自的表现特征，又达到声画协调、配合的高度统

一，最终使影视作品成为一种相对完美的视听综合艺术。声画关系的表现方式

有三种，即声画统一、声画并行和声画对立。 

④ 音乐的视觉装饰性 

音乐给人的美感享受都是通过它自己的旋律和节奏等要素在时间中的流

动来传递的，这种旋律和节奏可以通过某种视觉性的东西来表达，也就是说音

乐的视觉化作用是存在的。 

摘自期刊《艺海》2012.08《解析动画中声音的视觉装饰性》 

⑤  “联觉效应” 

各种感觉之间产生相互作用的心理现象，即对一种感官的刺激作用触发另

一种感觉的现象，在心理学上被称为“联觉”现象。声音的刺激不仅可以产生

听觉体验，同时也可让人产生视觉形象、感情体验等，声波刺激人的听觉系统

而产生听觉之外的体验属于典型的联觉活动。 
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