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摘 要

某高校大学艺术团现有包括本科生、研究生、留学生在内的700多名团员。现下设

一个管理性总团和乐团(包括军乐队、民乐队、管弦乐队、电声乐队)、舞蹈团、合唱

团、话剧团、曲艺团、京剧团、礼仪队、原创音乐工作室共八个艺术分团，门类齐全。

为适应并满足大学生艺术团的蓬勃发展和团员数量的不断壮大，大学生艺术团规范化管

理势在必行。以往该大学生艺术团采用的是人工统计模式，存在信息缺失、考核无据、

管理较难等问题。因此，为使大学生艺术团的管理同渐规范化、科学化、准确化，提高

大学生艺术团管理工作的效率，降低人工干预带来的负面影响，减少工作人员的人力劳

动，开发大学生艺术团管理系统成为了该校大学生艺术团工作的重点。

本文较为全面地介绍了如何利用软件工程的知识与设计思想，运用B／S模式、分层

架构设计开发模式，以及ASP．NET 3．5平台的相关技术，如模板页技术、Forms验证技

术等，设计实现了该校大学生艺术团管理系统。本文设计实现的整个系统，能够同时对

所有艺术团分团的信息进行管理，满足了大学生艺术团指导教师和各位用户的使用需

求。同时，本文详细介绍了该系统的前、后台分台管理模式，对每一模块都做了细致的

剖析，在经过一段时间的试运行之后，修改了系统设计和实现的问题，在本文最后一章

对整个系统的优缺点作了总结，并针对某高校即将全面实行的一卡通管理模式的情况提

出了系统升级方向和思路。本系统具有功能齐全，界面友善，具有很好的稳定性和可扩

展性的特点。

关键词：管理系统；分层架构；JSON数据传输
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某高校人学生艺术团管理系统设计与实现

The Design and Implementation of an Management System for an

Art Troupe of a University

Ab stract

The Art Troupe of The University has more than 700 members including undergraduates，

postgraduates and international students．It has a managerial headquarter and eight art sub

groups such as philharmonic，dance troupe，chorus，repertory theatre，troupe of ballad singers，

Beijing opera troupe，ritual team and original music studio，which is complete in range．In
order to meet the need of staff growth and scale expansion，the Art Troupe has to lead a

standardized management．The Troupe had a manual statistic sysrem，it had lead many

problems such as data loss，performance accessing without enough proof and regulation

loopholes．Therefore，The Art Troupe has to put more attention on developing a new

management system to enhance the work efficiency，lower the negative effects brought by

human factor and cut the labour intensity of the staff．

The Management System for the Students’Art Troupe is a system based on B／S mode

that uses data access layer，business logic layer，and presentation layer，which is designed

with three-tier．the system is divided into front and back office management systems，it is

functional and interface friendly，and has good stability and scalability．The system is

perfectly satisfied with the teacher’S and regular user’S demand．This paper gives a

comprehensive overview of the system and knowledge，analyses the design philosophy and

operating principle，and make detail analysis for each module．In the last section，the paper

summarizes the advantages and disadvantages of the system，and point out a thought of the

upcoming One—Card management mode of the university．

Key Words： Management System；Layered Architecture；JSON Data Transfer
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1 绪论

1．1 选题背景及研究意义

某高校大学生艺术团成立于1988年，是在校党委领导下由校团委直接指导管理的官

方文化艺术团体。经过二十多年的发展，大学生艺术团已经成为该校学生参与高水平文艺

活动、进行艺术实践的主要阵地，成为了陶冶学生情操、提高学生艺术修养和美育素质、

提升校园文化艺术氛围的骨干力量。大学生艺术团现有包括本科生、研究生、留学生在内

的700多名团员。

大学生艺术团平时主要负责组织校内外的各种演出活动，主旨是弘扬中华民族的传统

文化，丰富校园和同学们的文化生活，活跃校园人文气息，渲染学校的艺术氛围。提高广

大同学的综合素质，丰富大学生们的课余文化生活。并代表该大学参加全国及省市级各项

文艺演出和比赛。历年来在省内外的各项比赛和演出中均能取得优异的成绩和广泛的好

评。

在大学生艺术团的机构设置上，主要分为职能部门和演出部门。职能部门下设一个管

理性总团(包括演出中心、宣传中心、管理中心、艺术特长生工作部)；演出部门下设乐

团(包括军乐队、民乐队、管弦乐队、电声乐队)、舞蹈团、合唱团、话剧团、曲艺团、

京剧团、礼仪队、原创音乐工作室共八个艺术分团，门类齐全。随着该校大学生艺术团不

断斩获国家级、省市级文艺比赛的前三甲，该校大学生艺术团之名声急剧上升，每年慕名

而来参选大学生艺术团团员的本校大学生数量也在逐年增加。为适应并满足大学生艺术团

的蓬勃发展和团员数量的不断壮大所带来的管理挑战，大学生艺术团规范化管理势在必

行。

和我国高校大学生艺术团的管理弊病相类似，以往大学生艺术团的日常管理是通过人

工统计团员信息、人工记录团员训练情况进行，同时需要保证统计与记录的及时性。这种

传统的管理方法面临很多缺点与不足：由于统计方法简单，全体团员的详细信息并不一定

能够完全收录，同常训练情况的记录很难及时更新不利于进行全面的训练考核，信息缺失

遗漏较为严重；同时，在在籍团员的年终绩效考核工作中，传统的统计记录方法难以形成

有效的统计资料，统计口径较宽，以训练总人数和总体情况为依据，即使资料较为全面也

难以将绩效考核落实到具体个人，使年终评比缺乏充分和规范化的依据；此外，由于大学

生艺术团的每个分团都分别有各自的指导教师，且个别团体的指导教师数量在两位以上，

传统的人工统计在核查指导教师的工作绩效时难免出现纰漏，对指导教师的评分和绩效发

放带来一定的困难⋯。

将大学生艺术团规范化管理的需求和原有同常管理存在的缺陷等因素综合考虑在内，

通过开发专门的大学生艺术团管理系统，能够通过计算机数据处理的运用降低信息处理所

耗费的人力、物力，同时提升效率，更合理有效的进行规范化管理⋯。因此为解决以上问
一 1 一
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题，综合管理系统的优势，使大学生艺术团的管理同渐规范化、科学化、准确化，提高大

学生艺术团管理工作的效率，降低人工干预带来的负面影响，减少工作人员的人力劳动，

开发大学生艺术团管理系统成为了该校大学生艺术团工作的重点。

1．2研究内容

从该高校的实际需求入手，在经过和该高校团委相关负责老师的商讨之后，确定了开

发本文所述大学生艺术团管理系统，从而降低传统信息统计的人力劳动，提高大学生艺术

团管理的科学性、准确性和规范性。

为实现某高校大学生艺术团的规模发展与日常管理需求，本管理系统需要保证满足以

下功能：准确统计在籍团员人数，将团员的姓名、院系、学号、联系方式、入团时间、团

籍注册等主要信息录入系统，逐步实现大学生艺术团全员的电子化、系统化管理；推行训

练信息电子化监控，严格执行训练实时上报制度，各分团在每次训练后及时将训练内容、

团员签到等信息输入大学生艺术团管理系统，并于当次训练的第二个工作日将详细的训练

报表交由大学生艺术团主管老师处备案、汇总；在系统管理终端，能够查询并直观展示各

分团或某个团员的训练情况及某时段内出勤率等信息，使其成为分团体训练评价、团员表

现评估的可靠依据，为团内奖惩的评定提供科学的认定基础。

为满足一L述管理需求，本管理系统运行结构及要求如下：首先由大学生艺术团团员将

各111的基本信息等数据录入本系统登记在案，由于团员数量较多且入团年份等基本信息各

不相同存在很大差异，因此系统需要从不同的写法中提取其中的入团时问等信息；同时，

此系统对团员训练情况和获奖情况的记录需要保证可靠性和安全性，不能出现影响绩效考

核公平性的漏洞，满足各项记录真实有效；最后，系统需具有一定的扩展性，可在未来对

系统进行修改、二次开发和联入该大学整体的学生管理系统。

通过上述大学生艺术团团员管理系统能够帮助该校团委、校大学生艺术团不断规范管

理体系，健全规章制度。同时，除了明确办团理念、提升团员文艺素养等软性管理手段外，

以电子化管理系统为依托，实现科学化、规范化的考评体系，提升大学生艺术团管理的整

体水平和先进性，进而保证大学生艺术团工作高效开展。

为了具体的阐述本管理系统的技术要求、功能需求与满足、主要模块等，论文由六个

章节组成，内容概括如下：

作为本文的绪论，选题背景与研究意义在本论文的第一章详细介绍，通过对该大学大

学生艺术团发展现状的分析及传统管理方式与管理系统方式下的管理效果对比阐释了开

发本大学生艺术团管理系统的重要性。同时，本节对管理系统所需要满足的功能进行了充

分分析，并对本文的研究内容、主要工作、研究框架、研究方法及技术路线进行了详细介

绍。
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第二章阐述了在设计本文的管理系统时，需主要用到的核心关键技术，结合相关的技

术应用理论与应用现状，对分层架构设计开发、JSON数据传输、B／S模式及其ASP．NET 3．5

的相关技术，Forms验证技术等的进行了详细介绍。

第三章是对系统的需求进行分析和匹配，主要通过用例图及描述介绍系统的主要功能

需求及其分析，此外还介绍了硬件、软件环境分析，并在此基础上概括介绍系统的框架。

第四章和第五章是本文的核心部分。分别对系统的概要设计部分和具体设计细节进行

了分析展示，包括模块的具体划分、各模块的设计，以及包含界面、数据结构、实现流程

图以及重点模块代码的具体各个模块的实现过程等。

第六章介绍的是系统的测试阶段，并对本文及本文所设计的管理系统进行了总结，介

绍了系统的优点和不足之处，并指出了下一版本系统的提升内容。

1．3研究方法与技术路线

在与校团委、校大学生艺术团指导教师沟通以及阅读和查阅了大量的有关系统分析与

设计、管理学要素等相关文献后，针对该系统的研究与开发，本文主要按照以下方法与步

骤进行具体研究。

1．本文首先针对该系统进行需求收集，在向大学生艺术团指导教师、总团团长和各

分团团长及代表性普通团员了解后，收集并掌握系统中需要体现和记录的具体信息内容以

及呈现方式，对于多项可选的项目进行讨论并形成统一的需求清单。

2．将大学生艺术团管理系统的开发策略、分析与设计过程进行探讨。确定了应用技

术和该系统的整体结构，以及各个模块的功能、作用、体系结构等。

3．大学生艺术团管理系统的具体实现过程。主要研究该系统的具体实现步骤和设计

过程，以及针对预计应用中存在的问题进行修改，

4．将大学生艺术团管理系统应用于该所高校的大学生艺术团，并根据大学生艺术团

指导教师及总团、分团负责人的反馈意见进行修改，最终实现系统的应用价值。
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2相关理论与技术分析

大学生艺术团管理系统通过人、计算机及其他外围设备的共同合作，对大学生艺术团

团员的相关信息进行收集、传递、存贮、加工、维护与使用。通过对大学生艺术团所有分

团团员的基本信息、同常训练情况、新闻公告发布等的录入和不断更新，该系统可以最大

限度将计算机及网络通讯技术应用到大学生艺术团管理工作中，从而提升管理的科学性、

有效性。在设计本管理系统时，需要采用B／s模式、分层架构设计开发方法，并利用ASP．NET

3．5平台的相关技术，如模板页技术、Forms验证技术等。结合相关的技术应用理论与应

用现状，大学生艺术团管理系统所涉及的系统模式情况如下所述。

2．1 分层架构模式

随着互联网技术的不断发展，传统的系统设计方法已无法继续满足用户的需求，设计

者与使用者更倾向于耦合度低且具有良好可维护性及扩展性的系统，系统架构的设计逐渐

受到重视心1。分层架构的概念，即一一种特殊的分工形式，当我们在讨论系统的分层架构的

时候，可以将这个系统比喻成。个蛋糕，这个蛋糕有好多层，其中每一层放在比它较的下

一层，较高层将使用很多较低层定义和有较低层提供的服务，但较低层系统并不能察觉较

高层的存在，另外，每一层都会对其较高层隐藏更低的层。

在分层架构的系统设计中，每一个层级架构中，上层架构只能依赖于与之相邻的较底

层级而不能依赖其他较低层级，即不能越级依赖。同时，这种相邻层级的依赖只能发生在

上层与之相邻下层之间，不能反向向上依赖，其依赖性具有逐渐并且单向调用的特征∞1。

在分层架构的系统开发过程中，开发人员可以分工明确的针对某一个具体层级进行开

发设计，而并不用时刻关注所有的三层结构，这样做的好处在于：一方面，开发设计人员

的相对精力更加集中、分工更加明确，不同开发设计人员之间可以在一次性定义好各个层

次之问借口的基础上，分散关注、起头并进，提升系统开发设计的整体进度和效率，避免

出现因层次自身逻辑不清、层次划分不清而重复工作的情况；另一方面，分层次设计，能

够使得各个层级之间的耦合性和依赖性降低，避免出现因某层级的组件设计出现错误而发

生整体组件不可替换，牵一发而动全身的情况，避免对系统的整体开发造成严重影响；而

系统整体的松散耦合在组件的复用性上也具有独特的优势，其每个功能模块在事前被统一

定义好接口之后，可以被各个模块所调用，节省了为相同功能进行重复开发的环节和为后

续单元而再一次设计先行单元的环节，减少了操作步骤，避免大量重复工作，实现了优化

代码和代码重构的效果和资源整个的目的，降低了系统的开发成本H1。另外，更加值得一

提的是，这种分层架构模式的层级设置，还能够增强系统的远期扩展和升级更新功能，从

某一层级的重新扩展着手，避免系统整体改动，提高系统扩展的效率，将开放成本降至最

低。
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通常分层架构模式会采用经典的三层架构模式瞄1。因此，本文也采用三层架构来设计

大学生艺术团管理系统，即数据库访问层(Data Access Layer．DAL)、业务逻辑层(Business

Logic Layer．BLL)、表示层(Representation Layer—PL)。

数据访问层：也可称为持久层，主要功能是实现对数据库操作的封装，将数据库与具

体的业务操作进行隔离。在数据访问层可以对数据表进行诸如Select、Insert、Update、Delete

等操作。数据访问层处于三个层级的最底层，其对上层用户能够实现隐藏。数据访问层的

内容通过被业务逻辑层经过接口实现调用和操作。

业务逻辑层：主要功能是实现业务逻辑层的封装，将具体的业务逻辑和用户操作进行

隔离。业务逻辑层处于三个层级的中间层，是整个系统的核心部分，主要关注与整个系统

相对应领域的逻辑。业务逻辑层在数据交换过程中起到承上启下的作用，能够对上面的表

示层实现隐藏。业务逻辑层通过依赖数据访问工厂和数据访问层的接口实现数据的调用，

是一名调用者的角色。而通过被表示层通过接口调用而实现各种操作，是一名被调用者的

角色。大学生艺术团管理系统的业务逻辑层主要关注于用户权限控制，比赛逻辑设定和成

绩统计等内容。

表示层：就是用户界面层，是这个系统的UI部分，将操作接口提供给用户，起到在

使用者与整个系统交互的作用。表示层通过调用业务逻辑层的方法实现具体的操作，而值

得注意的是该层级中涉及的逻辑代码，仅与界面元素有关，与业务逻辑层是分离的。

然而J下如任何事物都具有两面性，分层架构设计方法也存在其不足之处。其不足之处

在于，分层架构的设计使得原来能够比较简单而直接完成的功能，需要经过多次调用和被

调用才能完成，降低了整体系统的运行效率和性能，但是却极大的保护了系统后期的可维

护性和再次扩展性能。

2．2 JSON数据传输

JSON(JavaScript Object Notation)使基于JavaScript而来的一个子集，也是一种轻量级

的数据交换格式，通过“键值对”使JavaScript中的对象数据转换为字符串，并通过函数

实现调用和传递∞1。JSON可以被JavaScript很好的解析，且其完全独立的语言文本格式能

够为软件开发者的阅读和编写提供便利，也容易让机器完成程序的生成和解析，因此JSON

的使用价值逐渐被人们所发掘和利用，成为了Web项目中应用较为广泛的数据交换格式川。

概括而言，JSON包含的是JavaScript中的对象和数组，使用JSON构建的结构便会包

含对象和数组，因此用这样的方法就能构建出各种复杂的结构哺1。

(1) 对象：在JavaScript中，使用大括号“{}”将对象包起来，其数据结构可以

表示成一个无序的键值对集合，女I{key：value，key：value，．．．)，每个键值与值中间用冒号

“：”隔丌，键值对之问用逗号“，”分隔。在这个例子中，key是对象的属性，value

为对应的属性值，其数据类型可以为数字、字符串、数组和对象。
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(2) 数组：在JavaScript中，使用中括号“[】”将数组内容括起来，其数据结构是

值的有序集合，如naVa”，’'javascript","vb”，．．．】，每个值之间用逗号“，”分隔，和对象

一样，数组字段值的类型也可以为数字、字符串、数组、对象。

简而言之，JSON便是通过将JavaScript对象中的数据转换成字符串，进而将其进行函

数间的传递或传输。对于JavaScfipt来说，这个字符串的解析是极其方便的，并且JSON

的强大之处还在于它能够表示比”名称／值对”更为复杂的结构，比如它不仅可以表示在键

和值得之外，还能够表示数组和复杂对象。

按照极简的形式，表示”名称／值对”可以用下面的JSON"

{“FirstName”：”AAAA”)

在这样一个例子中，虽然有人会认为它其实和纯文本“FirstName=AAAA”是等效的，

而且还将会占用更大的空间。但是，会这样认为是因为这个例子只有一组数据，如果将多

组数据串联在一起时，JSON的快捷方便就会很好的体现出来：

第一步，我们需要建立包含多个“名称／值对”的记录，其表示如下：

{”FirstName”：”AAAA”，”LastName”：”AXXXX”，”Email”：”aaaa”)

单纯的从语法设计上来看，相比这样的记录与纯文本形式并没有很多的优势，但是这

样的记录，通过JSON建立的，其更加容易使用，具有更好的可读性。在这种方法中，它

明确地将上述三个值都表示在了同～个记录罩，使这三个值之间建立了某种关系，并用花

括号将组与组之间分开。

在传统的XML中，要想要表达一个人名列表，我们需要多个开始和结束标记；若要

使用经典的纯粹文本的形式，那么就需要建立一种专有的数据格式来记录这些“名称／值

对’’，或者将键的名称直接修改为personl．firstName。

但是，如果采用的是JSON方法，则操作起来就会简单许多。我们要做的是只需将多

个包含有花括号的记录分在一组，如下所示：

{IIpeople”：[

{ffFirstName”：”AAAA","LastName”：”AXXXX”，”Email”：”aaaa”)，

{fIFirstName”：”BBBB”，”LastName”：”BXXXX”，”Email”：”bbbb”)，

{IfFirstName”：”CCCC”，”LastName”：”CXXXX”，”Email”：”CCCC”)

】}

JavaScript的原生格式是JSON，这意味着在JavaScript的工作中处理JSON数据是不

需要任何特殊的API或工具包。同时，JSON在数据明显较其他数据传输格式具有更高的

传输效率，成为较多轻量级应用中数据传输格式的优化选择阳1。因此，选择使用JSON格

式处理大量JavaScript对象，可以不费力地将数据转换成能够在请求中发送给服务器端程

序的格式。而本文中大学生艺术团管理系统就采用本格式从而迸一步加快系统运行效率。
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2．3 B／S模式与ASP．NET 3．5技术

B／S(Browser／Server)模式是在C／S模式发展到一定阶段后，衍生出来的一种三层体

系结构，主要涉及浏览器、Web服务器和数据服务器n引。B／S模式主要是通过在C／S模式

的客户机中设置统一固定的浏览器，并将服务器设置为web服务器，从而转化成B／S模式。

大学生艺术团信息管理的系统化需要一套优秀的、能够使管理工作简洁规范的系统，保证

数据的安全化、规范化，其中以B／S模式为结构基础的系统拥有简单易学的操作方法、不

需安装客户端、同常维护系统方便等突出优点，非常适用于大学生艺术团管理使用¨1|。本

文大学生艺术团管理系统采用B／S模式的ASP．NET 3．5平台技术。

ASP．NET技术，又被称为ASP+，它是微软公司推出的基于通用语言的编程框架，是

一种新的平台技术，也是建立、管理和部署应用程序较佳的一种崭新的络编程模型和平台。

ASP是一种动态的Web页面技术，其中一方面它可以在HTML中嵌入脚本语言，而另一

方面它还能通过本身携带的VBScript和JavaScfipt的脚本引擎，与微软的ActiveX Server

Component技术紧密结合，形成ASP页面文件，有效提高系统数据库的操作能力n引。

ASP．NET技术可以与其他的各种编辑工具进行很紧密的连接，结合这些编辑技术的优势，

提升Web开发的性能和效率，为网站的开发带来极大的快捷与方便¨3|。ASP．NET 3．5的操

作完全从“对象”出发，开发人员根据对象之间独有的不同的属性、事件和方法，选择需

要选用的相应的控件，并通过这种建立完成对特定业务的解决方案。除此之外，ASP．NET

3．5技术对于B／S模式的三层架构的部署也具有明显的优势n 4|，其轻松实现显示、数据、

逻辑的分开设置的特点，降低耦合度的有点，以及便于后期维护和开发的潜在优点等，都

是本文选择采用ASP．NET 3．5的重要原因u钊¨川。

2．3．1模板页技术

ASP．NET定义了两种页面类型来全面提供页面重用的功能，这两种页面类型分别是母

版页和内容页。母版页是一个页面模板，和普通的ASP．NET页面一样，它可以包含任何

HTML、Web控件甚至代码的组合。每个内容页引用了一个模板页，并获得它的布局和内

容。换句话说，内容页将没有定义的缺失了的内容填入模板页。模板页技术为页面模板提

供了一个可操作且灵活的解决方案，使用模板页可以使多个页面共同分享相同的内容，还

可以创建大家共同使用的页面布局，使得网站的维护、扩展和修改工作变得容易很多。

利用模板页可以方便快捷的创建统一风格的ASP．NET网站，并且容易管理和维护，

提高了效率。模板页为网页定义所需要的外观和标准，在母版的基础上创建包含显示内容

的各个内容页。当用户请求内容页时，这些内容页与母版页合并，这样，模板页的布局与

内容页的布局就可以组合在一起输出了。
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例如当需要在站点中增加一个新页面，同时这个页面要与其他页面的外观相似，那么

只需要在新页面中应用同一个母版页即可。如果想要修改一个应用母版页的网站，一般情

况下也不需要去修改每一个页面，只需要修改母版页即可动态改变所有页面的外观。

2．3．2 Forms验证技术

在ASP．NET技术的三种身份验证方法中， Forms验证方法的应用是相对于Windows

和Passport验证方法来说最为广泛而灵活的，因此本文所述的大学生艺术团管理系统也采

用Forms验证的方式。

Forms验证方式会为用户提供一个验证身份的登陆页面，用户此页面的填写登陆信

息，客户端的Cookie收到身份信息，并在用户对该Web的之后访问中连同这个身份Cookie

一起发送到服务端。而服务端上的授权设置可以控制不同目录对不同用户的访问授权，因

此Forms验证方式为用户的验证授权提供了有利的支持。

使用Forms身份验证，第一步是要在应用程序根目录中的Web．config中做出相应的设

置：

<authentication mode=”forms”>

<forms name=”．ASPXAUTH”loginUrl=”／login．aspx”timeout=”30”path=”／”>

<／forms>
<／authentication>

其中，<authentication mode=”forms”>说明的是本系统采用的应用程序选用Forms验证

方式。

(1)在<forms>标签中的name，是在默认的情况下，以值．ASPXAUTH来表示指定要用

于身份验证的HTTP Cookie。用户采用这样的方式验证后，系统就会用这个用户的个人信

息组织建立起一个FormsAuthenticationTicket类型的身份信息验证票，并在此基础上对字

符串序列进行加密并将它写到客户端的name指定名字的Cookie中。操作成功后，这个

Cookie就会被写进客户端，那么该名用户如果再次访问这个Web时，系统应用就会将其连

同Cookie一起发送到服务端，并且得到提示说明该名用户确实已经通过了验证。这样的

一个过程就犹如现实生活中的你在地铁的进站口为自己买了一张通行证一样，字符串是这

个通行证的密码。一旦你输入了通行证的号码和密码，进站口就会保存你的信息，那么在

地铁站之间任意辗转的你就会发现，没有一个站口会阻拦你，因为当你将通行证输入进进

站系统的时候，系统就会知道，你已经为今天的旅程买过票了。

FormsAuthenticationTicket类的身份验证所包含的信息如表2．1所示
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表2．1身份验证所含信息

Tab．2．1 Authentication information

信息 作用说明

CookiePath

Expiration

IsPersistent

IssueDate

Name

UserData

Version

用以发出Cookie路径的返同。可以采用保护措施，防．I卜URL中出现的人小写不一致

的情况。

用以获取Cookie过期的日期和具体时问。

川以对丁已发出的持久Cookie返同true；反之，将身份验证的Cookie限制在浏览器

的生命周期范围内。

用以获取Cookie发出的最初日期和具体时间。

．Hj以获取用户名，将其与身份验证Cookie进行关联。

tH=I以获取在Cookie中的应用程序中存储的字符串。

用以返同字节版本，并未将来的使用做准备。

(2)loginUrl指定的<forms>标签中，在无法找到有效的身份验证Cookie时，系统将会

使界面重新指向到用户登录时用来验证用户身份的URL，其默认值为Default．aspx。重新指

向通常情况下的页面会需要用户提供自己的用户名和密码，提交后将由一系列程序来比较

该用户信息与已有信息数据库中的用户表的匹配性，以此来验证其合法性。若本次验证结

果为用户有效，则会生成上文所述的属于该名用户的Forms Authentication Ticket身份验证

票，并将其写到客户端的Cookie，之后完成将浏览器重新定向到用户初试请求的页面这最

后一步。这个过程一般会使用到Forms Authentication．Redirect From Login Page方法完成。

public static void RedirectFromLoginPage(string userName，bool createPersistentCookie，

string strCookiePath)；

其中，方法属性及作用如表2．2所示。

表2．2方法属性及作用

Tab．2．2 properties and functions

属性 作用

UserName

CreatePersistentCookie

StrCookiePath

心以标志此用户的唯一标示，但并非一定要映射到用户账户名称。

刚以判断标示是否发出持久的Cookie。若该Cookie为持久，则Expiration属

性无意义，身份验证票的有效期RedirectFromLoginPage方法下为由Cookie

的Expires决定的50年；若该Cookie为不持久，则Cookie的有效期Expiration

属性为当前时间加web．config中的timeout的时间，在身份验证过程中，请求

页面会根据是否已过有效期的二分之一选择是否进行页面更新。

标示将生成的Cookie的写到客户端的路径，在刷新身份验证票Cookie时会

被使用，也可通过web．config中path的属性进行设置。

9
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上文中提到的身份验证票的七个属性中，除去这三个属性之外，其余的四个属性参数

如表2．3所示。

表2．3方法其他属性及作用

Tab．2．3 other properties and functions

属性 作用

IssueDate

Expiration

Version

Cookie发出时间为当前时间。

过期时间，Cookie持久时参数无意义；Cookie为非持久时，过期时间等丁当

前时间加上timeout。

可以用应用程序写入一些用户定义的数据，但此方法无需用到该属性，只是

简化将其设置为空字符串。

系统自动提供版本号

在使用RedirectFromLoginPage这样一个方法并且生成身份验证票之后，系统还会调用

另一个方法，FormsAuthentication．Encrypt，来将该票加密为以．ASPXAUTH为名字的字符

串，作为Cookie的一个值。而其他的属性，如缺省值DomaJn，Path，会根据Cookie的参

数而确定，若Cookie为非持久，则属性也可以不设置。然后，、该条经过身份验证的Cookie

将写入Response．Cookies中，并发送到客户端。最后获取并重新定向到原来的用户请求页

面。

综上所述，Form上验证方法能够完整的完成一次用户身份的确认过程。
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3系统需求分析

3．1 系统概述

相对于以往人工记录的传统模式，全新开发的大学生艺术团管理系统，能够有效解决

管理过程中的信息缺失遗漏、信息更新不及时、绩效考核依据不充分以及统计信息无法落

实到团员个人等问题，能够使大学生艺术团的管理同渐规范化、科学化、准确化，提高大

学生艺术团管理工作的效率，降低人工干预带来的负面影响，减少工作人员的人力劳动。

本大学生艺术团管理系统采用的是B／s模式开发，主要分为前台系统和后台管理系统。

前台系统主要功能用于查询大学生艺术团团员的基本信息，查询各个分团的日常训练内

容、训练出勤情况、指导教师的辅导情况，以及落实到个人的单个大学生艺术团团员的训

练情况，同时前台系统还用于发布大学生艺术团总团的新闻和各分团的新闻公告等，而后

台则用于管理员对所有信息进行管理，包括数据导入、训练情况管理、团员获奖情况管理

和指导教师管理等模块。

本系统采用的是分层架构歼发，将数据访问层、平同记录及用户权限等逻辑处理层和

前台的显示层分开，数据访问层负责对大学生艺术团团员的信息、用户信息和所有记录的

信息进行增删改查操作，逻辑处理核心内容就是权限的验证、整体信息与单人信息逻辑的

设定和出勤率、绩效等的计算，前台显示层就负责所需要功能页面的显示，将需要呈现的

数据显示给用户，数据的获取都是从逻辑层获取的。各层相互不影响，如果将来想换数据

库，那么修改数据访问的层代码即可，如果想更改出勤计算的逻辑，只需要修改业务逻辑

层就行，这样提高了系统了可扩展性，便于以后修改和二次开发。

有关用户权限的逻辑处理层设计如下：由所有的团员自行登录该系统填写自己的个人

信息和入团信息，上级审核通过；该上级为各分团的团长，由他们审核团员的基本信息，

审核通过后系统将所有团员的基本信息收录在案，同时各分团团长还负责利用该系统记录

统计各分团的同常训练情况，主要包括出勤人数、未出勤原因、指导教!JiTJ$)ll练内容、训练

时长、训练效果等信息，为定期的记录和考核提供依据；大学生艺术团总团团长负责审核

各分团上报的信息，定期检查并核实各分团的管理工作和训练情况，并根据系统记录的信

息定期进行大学生艺术团整体的绩效考核工作，包括团员考核和指导教师考评等。

需要强调的是，各分团的指导教师没有更改系统记录的权限，这为公平公正地记录指

导教师的工作情况提供了可能，也为提高指导教师的任教责任心和水平提供了激励。此外，

该大学校团委分管大学生艺术团的教师，拥有对于整个系统的使用权，通过查阅系统的记

录信息，能够准确把握大学生艺术团整体运作情况，及时准确的了解各分团的训练情况和

指导教师的工作情况，提高大学生艺术团管理效率的同时能够及时根据各分团的信息对大

学尘艺术团总团的战略做出调整。
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本大学生艺术团管理系统主要满足大学生团员，专兼职的管理员和指导教师对大学生

艺术团信息管理的管理需求，根据用户的需求不同，本系统为不同的角色设计了不同的功

能和权限。

(1)管理员用户

①系统管理员：负责系统的同常维护、权限赋予、字典维护、后台管理、指导教师信

息操作、公告的发布和修改等权限。

②分团管理员：负责分团的公告发布、同常训练演出的发布和考勤、管理分团团员的

信息等权限。

(2)普通用户：大部分团员都属于普通用户，需要可以登录系统查询公告，查看和

修改自己的基本信息，查看自己团籍注册信息、出勤信息等权限。

由于本系统是在大学生艺术团的广大师生中应用，所以在和大学生艺术团的师生代表

充分沟通交流之后，发现系统具有数据量大、用户数量大、登录时间段集中、需要有较强

的稳定性和可靠性以及二次开发的能力。为了提高系统的性能，满足用户功能性的需求，

需要采取以下几个方面的措施：

(1)服务器需要拥有存储一定数据的能力。

本大学生艺术团管理系统采用的是B／S模式开发，一个服务器要为所有的用户进行服

务，服务器需要传递海量的信息给各个客户端口，这就必然会造成不同程度的网络拥堵，

因此减少数据传输中的数据量，是减少服务器负担和加速系统运行的主要措施，为此需要

在网页设计方面，在满足用户需求的前提下，尽量简洁明了，减少数据量，尽量在一个页

面显示足够的信息即可，减少服务器给用户传递一次信息的信息量，从而达到减少网络拥

堵的目的。还需要有效利用缓存，提高数据的访问效率和性能。在本大学生艺术团管理系

统中，数据从数据库中提取出来后，所发生的重复使用数据一般不会改变，如果发生频繁

登录和访问数据库的情况，就有可能降低系统的性能。有效利用缓存，将从数据库中提取

的数据在内存中缓存起来，这样就可以有效减少访问数据库的次数，达到提高数据访问效

率和性能的目的。

(2)系统需要具较高的稳定行。

系统的稳定性是指系统发生的意外错误和故障。如偶尔发生的找不到原因的卡死、者

黑屏或者其他一些奇怪的问题。但是经过重启或者其他一些重置操作之后，系统就能重新

恢复正常工作，这就需要系统的稳定性发挥作用。从软件的设计和系统本身来看，出现问

题一定是软件的设计和系统本身存在着一定的缺陷，否则系统不会无缘无故的出现各种问

题。这就需要设计人员在设计软件之初就充分考虑到每个模块之间的关系，合理的划分系

统，减少耦合度，把问题单独化，尽量把问题隔离起来，让问题发生在模块内部，以降低

问题的严重性。在开发阶段就从设计的角度去保障系统的稳定性。

(3)系统需要具有较高的可靠性。
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系统的可靠性是指系统在规定的条件下完成规定任务的能力，为了保证系统的可靠

性，需要在系统完成后，对系统进行全面的测试，找出后修改存在的问题，以保证系统具

有较高的可靠性

(4)满足用户对系统速度的要求。

本大学生艺术团管理系统的使用者由于用户数量大，用户登录时间相对集中，对系统

速度的要求较高，因此要在丌发之初尽量避免系统延迟，系统在进行数据库查询的时候，

为了提高对数据库操作的执行速度，采用了存储过程。这样的设计能有效的减少数据库查

询的等待时间，达到提高系统的运行效率的目的。

(5)系统需要满足二次开发的能力。

由于本大学生艺术团管理系统在设计之初就考虑到了以后可能会出现的新的功能需

求，所以本系统在设计之初就是用了三层架构模式，这样做便于以后开发后续功能和扩展

业务，使得系统具有了相当不错的二次开发能力。

3．2系统的主要功能需求

3．2．1 团员基本信息录入功能

在与该大学校艺术团指导教师和多位分团团长沟通之后，了解到该系统亟需录入团员

的基本信息，包括姓名、性别、民族、籍贯、出生R期、政治面貌等，除了常规的个人信

息外，还需要统计团员所在学部学院、特长生身份、特长生类别、所在分团及职务等内容，

以使得在需要单独出学部学院节目或是单独统计特长生情况时，通过简单操作便可完成统

计查询任务。通过这些基本信息的录入能够将分析出大学生艺术团团员在各学部学院的分

布情况，能够甄别艺术特长生的身份而对其按照艺术特长生入学协议上所要求的内容进行

更加严格的管理和考核，同时能够随时分析出各分团的艺术特长生人数、种类，对于后期

的艺术特长生招生和考试都能提供有效的数据支持。

为满足以上的信息录入查询需求，本系统应将账户管理项下分为团员用户管理和后台

用户管理。账户管理项下分为团员用户管理和后台用户管理。后台用户指的是能够操作本

系统的用户，初始状态默认用户名统一为ABCD，供大学生艺术团指导教师以及各分团团

长使用。团员用户即为大学生艺术团团员，从所列示的清单中可以对大学生艺术团团员进

行信息访问，查看所在分团、基本信息、获奖情况等。同时，通过用户信息检索功能可以

从700多名大学生艺术团团员中检索所需团员信息。另外，团员在自行录入个人基本信息

时，还可以申请管理员资格，在通过上级的审核后，管理员便能够对训练的内容等信息拥

有添加、删减和更改的权利。

团员还可以在系统中更改自己的基础资料，但需要相应的管理员进行审核后，方能生

效，团员也可以查看自己出席活动和参Ni){I练的情况，以便于团员找出自己的不足，及时

的参加活动和训练。
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3．2．2各分团训练信息管理功能

大学生艺术团各分团的一项重要任务和工作便是坚持做好同常训练和集训，以完成省

市级、校级的演出任务和比赛。作为一个高质量高水平的官方艺术团体，只有做好同常训

练，完善训练管理，用科学严谨的方法规范化训练内容、提高训练出勤率、提高指导教师

的任教水平，才能够在保持现有艺术水平的基础上，寻求更高的发展。因此，做好各分团

训练信息的管理工作是大学生艺术团管理工作的重中之重。

对于训练情况的填写，应做到部分授权，即仅对一些特点人员授予填写信息的权利，

主要为各分团团长。如果所有团员都可以随意填写和更改训练信息，则不利于总团对各分

团团员训练情况的管理，也不利于各分团对其所管团员的训练情况统计。不仅如此，对于

训练情况的统计还应该能够包括每次训练的出勤率、训练时长、详细的训练内容、指导教

师的任课情况、缺席名单和原因等。其中，出勤率同时还应该以百分比的形式列示，便于

清晰查看训练情况；训练时长和详细内容的登记有助于记录训练同志，并帮助大学生艺术

团指导教师实时了解各分团的训练进度，也便于未能出席训练的同学查询缺漏的训练内

容；统计指导教师的任课情况，包括指导时长、指导内容等，有助于艺术团对各个分团的

指导教师进行约束和管理，也为期末统计指导教师的绩效提供依据；需要列示缺席名单和

缺席原因，是为了便于各分团根据缺席情况及时调整训练时问，如避丌晚选修课集中的训

练时间等，同时也能够帮助各分团团体及时总结各自的训练情况。

另外，通过对训练情况的登记和列示管理，需要本系统能够在进行简单的操作后筛选

出符合需要的训练记录。在训练信息检索下列示的信息需要能够清楚详细的展示出每一次

相关训练的训练内容、训练时f白J、所在分团、出勤情况、指导教师等信息，通过点选详细

一项，将使页面自动链接到添加训练时生成的详细页面，能够更为清楚的了解具体某次训

练的详细情况。

3．2．3总团和分团新闻公告功能

总团和各分团作为大学生艺术团不可分割的一部分，其各自的R常工作、训练、演出

和评比等内容都需要大学生艺术团每个团员的参与。因此，大学生艺术团管理系统亟需一

个平台展示总团和各分团的同常活动，让每个大学生艺术团团员都能够及时了解大学生艺

术团的整体发展动向，同时分团的实时更新也能够为总团的管理者提供一个实时跟进分团

动态的渠道。这个渠道能够满足总团定期发布大学生艺术团总团的规章制度、道具物品的

申请流程和记录、艺术总团优秀团员评选通知、大学生艺术团即将参加演出场次安排等实

时信息的需求，能够成为广大的大学生艺术团团员及时了解艺术团动向的一个方便操作的

平台。

除了总团有发布信息的需求之外，各分团也存在一定的需求。各分团需要定期公布各

分团的训练、活动、演出动态，以新闻和图片的形式展示各分团的同常管理和运行，通过

zkq  20151027
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这样一个展示的平台为艺术团指导教师以及各分团指导教师提供一个全面了解大学生艺

术团管理现状的渠道。

3．2．4信息汇总概览的功能

根据大学生艺术团指导教师的要求，对于各分团的统计情况，该系统中应开辟单独的

模块用以查询所有分团指导教师、所有分团基本信息、所有团员信息的区域，作为整体性

把握大学生艺术团概况的渠道。值得强调的是，教师信息这项需要汇总大学生艺术团所有

指导教师的任课信息，包括教师姓名、专业、职务、任课时长、任课能力、教授内容等，

以便能够对指导教师的指导情况做整体查询、核实，为绩效管理提供依据。另外，分团信

息还涉及各个团的历史情况、获奖情况、历届团干部信息等，从信息汇总概览中能够对各

个团的发展过程形成一个较为整体的把握。除此之外，出勤信息的概览也汇总了所有大学

生艺术团团员名单，任意团员姓名后的详细选项能够清楚查阅该团员的获奖情况和出勤情

况，对于把握艺术团整体的训练情况有所帮助。

3．3系统所需环境

3．3．1 系统开发环境

丌发工具：Microsoft Visual Stuio 2010

开发语言：ASP．NET 3．5／C≠}

网站后台数据库：SQL SERVER 2005

开发环境运行平台：Windows 7 Ultimate

3．3．2系统运行环境

操作系统：Windows XP／Windows 7／Windows Server 2003／Windwos Server 2008

Web服务器：IIS 6．O+

数据库服务器：SQL SERVER 2005

网站服务器运行环境：Microsoft．NET Framework v3．5

3．3．3系统的故障处理

本大学生艺术团管理系统由于应用范围有限，所以有操作系统完成故障处理即可。程

序通常是相对稳定的，只要操作系统没有问题，程序一般可以自动处理故障。另外，本系

统在有独立的操作系统独立备份之外，还有独立的数据备份，这样做是基于用户对数据安

全行性的需求，可以在系统崩溃后用于数据恢复，只需要有系统管理员定期在系统后台做

数据备份即可。
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3．3．4其他需求

本大学生艺术团管理系统还需要有一定的安全性和保密性，安全性和保密性会对数据

起到保护的作用，直接影响系统的使用。所以系统必须通过用户身份的确认，来保证用户

的安全性和保密性。用户想要使用系统需要经过用户身份确认，用户账号即为用户的学号，

密码则为创建账号是所设定的密码，每一位用户在创建账号之初都会设定自己的密码，如

果忘记叮通过后台管理员清除，从新设定新密码。输入jF确的账号和密码，通过用户验证

后yJl能进行相对应的操作。
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4系统总体设计

4．1系统设计目标

系统的设计要满足用户的整体需求才能达到应有的设计目的，而要满足用户整体的需

求，则必须在设计之前设立好系统设计的目标，以目标为参照才能使设计有所依、检验有

所据。根据用户的需求，确定系统必须完成的工作有哪些，也就是对目标系统提出完整的、

精确的、清晰的、具体的目标。

本系统在设计之时，多次与大学生艺术团指导教师沟通交流，根据实际需要确定了系

统功能，并在参考了一些开源网站的设计思想和工作流程的基础上，确立了系统应该满足

的目标如下所示：

(1)界面设计美观且友好

(2)信息获取灵活、方便、快捷、准确，数据存储安全可靠

(3)为大学生艺术团团员提供一个方便、快捷并且全面的新闻获取环境

(4)支持数据批量导入，减少人工负担

(5)实现系统录入、审核的权限管理

(6)实现大学生艺术团团员信息录入、查询、筛选等功能

(7)实现出勤率记录、查询、分析功能

(8)实现指导教师任课记录便捷、查询方便、绩效考核有依据的功能

(9)系统最大限度地实现易维护性和易操作性

(10)系统易于扩展和二次开发。

4．2系统总体结构

4．2．1 系统四大模块

大学生艺术团管理系统的总体结构如图4．1所示。系统总体结构由四个模块组成，分

别为团员管理、同常训练管理、新闻管理与发布和系统管理。其中，团员管理模块下设大

学生艺术团团员注册、注册团员审核、基本信息管理、团籍注册、获奖信息管理；同常训

练管理模块下设添加出勤信息、出勤情况统计、出勤情况导出；新闻管理与发布模块下设

总团新闻管理与发布和分团新闻管理与分布；系统管理模块下设分团字典管理、教师信息

管理和个人信息管理。
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艺术团管理系统

4．2．2系统角色权限

团员管理

日常训练管理

团员管理

团员管理

艺术团团员注册

注册团员审核

基本信息管理

团籍注册

获奖信息管理

添加训练信息

训练信息管理

训练倍息统计

总团信息发布与管理

分团信息发布与管理

图4．1系统功能结构图

Fig．4．1 System function structure chart

[二蔓堕：：：]

i一⋯一⋯一

注册团员审核

基本信患管理

团籍注册

获奖信息管理

一：一：：二一一蓍遘团员i——————，。一————————⋯—．⋯—、，，j

系统角色有三种：系统管理员、分团管理员和普通团员，每个用户只能对应一个角色，

只能进行该角色对应的功能操作。

大部分团员都属于普通团员的角色，他们可以登录系统查看和修改自己的基本信息，

查看团籍注册信息、获奖信息、出勤信息、团员公告等等。

～

～

～

一

l

一一一一

zkq  20151027

万方数据



大连理I：人学专业学位硕十学位论文

分团管理员除了具有普通团员所有权限之外，他们可以管理所在分团的团员基本I信

息、团籍注册信息、获奖信息、训练出勤信息、管理分团公告等等。

系统管理员可以对系统中所有信息包括总团分团公告、团员相关信息、分团字典、后

台管理员、指导教师信息等等，并能统计导出出勤情况。

4．2．3前后台系统结构

大学生艺术团管理系统分为前台系统和后台管理系统。前台系统如图4．3所示，用以

普通艺术团团员登陆，其主要的功能结构如图所示，为四大模块：用户登录，查阅新闻公

告，个人基本信息的录入、修改和提交，查询训练记录。用户登陆用来实现普通艺术团团

员登陆系统，进行所需要的具体操作；查阅新闻公告则用来介绍最新的大学生艺术团总团

新闻和各分团最新的活动动态，用以使普通艺术团团员了解大学生艺术团的最新发展动态

和评比公告及规则等；个人基本信息的录入、修改和提交则给予普通艺术团团员认真登记

自己的个人基本信息的权利，包括姓名、性别、所属分团、特长生类型、获奖情况等信息

在内的基本信息入籍操作；查询训练记录，则是帮助普通团员查询自己的出勤情况，了解

因未出席而落下的训练内容和科目以及了解其所在分团的训练过程规划等。

后台管理系统主要是管理人员对所有信息进行管理使用，其功能结构如图4．4，它主

要有五个模块：用户登陆、用户管理、信息管理、数据录入和权限审核等功能。用户登陆

用以使管理者登录系统以对后台管理系统进行相应操作和管理；用户管理主要对普通艺术

团团员账号进行管理；数据录入是用以记录团员的平时表现、训练的具体出勤情况、训练

内容、各分团指导教师的任教情况等信息；信息管理用来对所有记录的信息和内容进行同

常管理和维护，在需要时对训练出勤情况、指导教师的任课时长及教授内容以及团员的获

奖情况进行必要的统计，以提高大学生艺术团的管理效率和效果等；权限审核则是用以上

级审核下级上交的记录，如各分团团长审核各分团团员上报的基本信息，艺术总团团长审

核各分团团长上报的团员基本信息、具体训练情况、教师任教情况以及总团与分团的新闻

公告及时度和内容规范性等，大学生艺术团指导教师定期审核总团和各分团的同常训练和

管理情况等。

大学生艺术团团员管理系统(前台)

用
户

登
录

查
稠
新
闻
公
告

个人
基本
信息
的录
入修
改和
提交

查
询
调
练
记
录

图4．3前台管理系统功能结构图

Fig．4．3 Front·office management system function structure chaa
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图4．4后台管理系统功能结构图

Fig．4．4 Back—office management System function structure chart

4．3数据库设计

根据系统需求，系统中所使用的1 1个数据表为：

表4．1数据表

Tab．4．1 Data table

数据表名 中文描述

TB UserAdmin

TB—LeagueEl ement

TB—I。eagueStudent I nfo

TB——LeagueRegi ster

TB ScholarInfo

TB OfEl ement

TB 0ldZhiwu

TB Train

TB Attendance

TB Teacher

TB News

管理员信息表

乐团F设的分团信息表

团员基本信息表

团员注册信息表

团员获奖信息表

团员所属分团信息

团员历史职务管理

训练的基本信息表

训练出席的信息表

指导教师信息表

新闻信息表

系统中涉及的主要实体和关系的E．R图如图4．5和图4．6所示。

接下来将对系统中比较重要的几个数据表进行详细描述。
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个人■●t■

M

●馥

N

N M I N

圄●注曩 田量l奉■■毫所一 分西■■

M

◆jI

N

M l

舅簟■■ 撸■ 擅●t—■■

图4．5系统E-R图1

Fig．4．5 System E-R chart 1

N M l 1

分圉■一 所■ 簟■公告 所一 慧圈■■

图4．6系统E R I冬I 2

Fig．4．6 System E—R chart 2

TB—LeagueStudentInf0(团员基本信息表，见表4．2)：该表记录了团员的基本信息，

主要包含登录信息、团员状态、联系信息等等，每个团员需要注册才能进入系统，审核后

爿‘z目、引e,-F常使用此系统，所以该表记录审核状态、审核时间和审核人等信息。IsOnline字段

表示该团员是否在籍，如果不在，将1i参与团籍注册、出勤和相关统计。

表4．2 TB—LeagueStudentInfo(团员基本信息表)

Tab．4．2 TB—LeagueStudentlnfo(Member’S basic information)
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表4．3 TB—LeagueRegister(用户表)

Tab．4．3 TB—LeagueRegister(User table)

TB LeagueRegister(团员注册信息表，见表4．3)：团员注册信息表存储团员的注册

信息，注册信息是每学期的开始和结束都要进行注册，所以该表记录了学期名称和学期开

始或结束的信息，另外每个团员可以属于多个分团(在TB OfElement表中记录)，所以

注册时针对所在分团来说的，该表中记录了所属分团的编号。每个团员的团籍注册都是由

所属分团的分团管理员或系统管理员来进行注册的，该表注册了注册的时间和操作的管理

员信息以保证出现问题时有据可查。

TB ScholarInfo(团员获奖信息表，见表4．4)：该表记录了团员的获奖信息，其中记

录了获奖的附件凭证，AttachURL属性记录了凭证的文件的相对地址，文件存放在网站的

目录下，同时该表记录了添加时间和添加入，为了保证获奖信息的准确性，所有获奖信息

的添加均是由分团管理员或系统管理员进行操作。

表4～TB—ScholarInfo(团员获奖信息表)

Tab．4．4 TB—Scholarlnfo(Member winning information)
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TB Train(训练信息表，见表4．5)：该表记录了日常训练的基本信息，包括训练的内

容、指导教师、训练的时间和相应出勤的人数等。

表4．5 TB—Train(训练信息表)

Tab．4．5 TB Train (Attendance information)

表4．6 TB—Train(训练信息表)

Tab．4．6 TB Train(Attendance information)

4．4项目内容概览

整个系统由6个项目组建而成，如图4．6所示，项目对应的功能说明见表4．7。其中

LeagueManageWeb是最终的展示部分，它将其它几个项目引用进来，系统发布时就会生成

DLL类库包含在LeagueManageWeb项目中，供其调用。
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表4．7项目对应的功能说明

Tab．4．7 project corresponding function description

项目名称 项目说明

BLL

LeagueManageWeb

DAL

DataAccess

DataProcess

Entity

业务逻辑层

网页显示部分

数据访问层

数据访问助手类

数据导入

实体信息类

Data．Access是数据访问助手，提供访问数据库接口和基本方法，DAL层可以直接将信

息或者SQL语句传递到此层，执行增删改查等操作，从而得到所需要的信息返回到DAL

层，DAL层主要用来构造SQL语句和一些SQL语句执行参数的设置等。BLL层是整个系

统的业务逻辑层，登陆的检查、出勤信息的统计分析、数据的加工处理都是在BLL层完成

的，这层所需要的数据都是调用DAL层得到的。Entity是实体信息类的项目，和数据库表

字段的定义是相对应的。LeagueManageWeb是网站的前台显示部分，DataProcess执行数

据导入的功能，调用DAL层实现导入。

4．5公共类实现

面向对象方法的一个主要目标就是提高软件的可重用性，可重用性可以降低开发风险，

节省开发成本，提高开发效率，大幅度提升软件质量。可复用的软件元素范围很广，包括

需求的复用，设计的复用，文档的复用，代码的复用等等。这些不同粒度的复用技术分散

在软件生命周期的不同阶段。

大学生艺术团管理系统将一些可重用的类设计成公共类，例如数据库访问类、加密解

密类、权限管理公共类等，这样可以提高代码重用性，节省开发时间。

4．5．1 数据库访问公共类

系统三层架构中和数据库交互的是DAL层，在实现DAL层的时候我们只需要将SQL

语句参数、连接字符串、数据库连接或数据库信息定义好，将一些参数传递给数据库访问

助手类(DBHelper)中函数进行处理，再返回给DAL层即可。
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UHelper
Clus

i宇段

一Connecti onString

司方法

iv ExecuteNonQuerF(+2重载)

jv ExecuteReader

：v ExecuteScalar(+1重载)

二；V Prep盯ecomm姐d

图4．7 DBHelper类结构图

Fig．4．7 DBHelper class diagram

DBHelper类结构如图4．7所示，字段ConnectionString是静态字段，从系统配置文件

中获取的数据库连接字符串，PrepareCommand函数用来实现SQL语句参数的添加，其它

函数及其重载用来和数据库交互返回结果。

4，5．2加密解密公共类

系统为了防止数据库中的密码意外让人直接看到，采取了加密措施，在数据库中存储

的密码字段都是加密过的字符串形式，用户登陆的时候只需将数据库中的密码字段取出来

进行解码后和用户输入的密码匹配即可，这样即使用户数据表被人意外看到，也很难破解

出来。DES类正是采用DES算法对密码进行加密解密处理的公共类。

■zS

CL量E暮

刍宇段

，sKey
习方法

图4．8 DES类结构图

Fig．4．8 DES class diagram

DES类结构如图4．8所示，字段sKey是静态字段，从系统配置文件中获取的加密密钥，

其中有两个函数，Decrypt用来加密字符串，Encrypt用来解密字符串。

4．5．3 Web输入字符串处理
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|ebStringlItil
“

C1&s E

司方法

二V C1enNonWord

jV InputText

幽4．9 WebStringUti 1类结构I纠

Fig．4．9 WebStringUtil class diagram

webstr：I。II为。¨U L；11I迷)'k．结；--构如图4．9所示，当用户在网页输入的字符串提交到后台处理时_黧嚣嚣：)怒三掌黼蒙瓣鬻鬻超过限定长度则截断)，CleanNonWord函数司以去际致子子付甲中习F姒丁丁7l帅尬。△

共类一．般在PL层由网页对应的处理类调用，提高系统的安全性和稳定性。

／／／此方法确保用户输入的数据合法，去除字符串中不合法字符

publ ic s乙ati c strjng InputText(sLring Lext，int maxLength)

spaces

，，＼n，，)

other tags

text=text．7rrim()

i f(stri ng．IsNul 10rEmpty(text))

return stri ng．Empty

i f(tcxt．1．ength>maxl．ength)

text=text．Substr i ng(O，maxLength)：

text：Regex．Replace(text，”[＼＼s]{2，)”，””)：／／two
or more

text：Regex．Replace(text，”(<[b B][r R]／木>)+j(<[p P](-j＼＼n)冰?>)”，

text：Regex．Replace(text，”(＼＼s术＆[n N][b B]Is s][p P]：＼＼s木)+”，”

text：Regex．Replace(text，”<(．1＼＼n)冰?>”，string．Empty)：／／any

text=text．Replace(”’”，”’’”)

return text
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4．5．4访问权限管理公共类

系统对于访问权限控制主要采用了三个类：PageBase、AdminBase和UserBase，它们

的关系如图4．10所示，PageBase继承于System．UI．Page类，此类提供页面所需要的一些基

本操作，如弹出提示消息，错误重定向等操作。AdminBase和UserBase都是继承于PageBase

类，在这两个页面中分别进行相应权限的验证，AdminBase验证后台管理权限，UserBase

验证团员权限，前台系统所有页面(除登陆页面)都是继承与UserBase类，后台管理系统

所有页面(除登陆页面)都是继承于AdminBase类。

PageBase
荨

Class

啼Page

AdminSase 善

Class

冲Pag．eBase

UserBase x

Class

冲PageBase

图4．10访问权限管理公共类关系图

Fig．4．1 0 Access management public class diagram

AdminBase类代码如下(UserBase类与此类基本一致)：

／／／<summary>

／／／构造函数，增加页面权限验证时间
／／／<／summary>

public AdminBase()
{

this．Load+=new EventHandler(AdminBase_Load)；

)
／／／<summary>

／／／验证事件

／／／<／summary>

III<param name2”sender”><／param>

／／／<param name2”e”><／param>

private void AdminBase_Load(object sender，EventArgs e)

{
AdminLoginCheck()；

}

III<summary>

／／／权限检查

万方数据
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／／／<／summary>

／／／<param name2”sender”><／pal'am>

／／／<param name2”e”><s／pal'am>

protected void AdminLoginCheck 0
{

if(Context．User!=null&&Context．User．Identity．IsAuthenticated)
{

userlnfo 2 UserDAL．GetUserlnfoByName(Context．User．Identity．Name)；

)

if(userlnfo 12null&&userlnfo．UserType!=21

{
this．Redirect()；

)

return；

}
else

{
this．Redirect()；

)

private void Redirect()
{

string loginUrl=”-／AdminLogin．aspx”；

Context．Response．Redirect(109inUrl)；
)

页面访问权限验证流程如图4．1 1所示。

万方数据



火连理一I-人学专业学位硕士学位论文

退出系绞

图4．11页面访问权限验证流程

Fig．4．1 1 Web access verification process
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5模块详细设计与实现

5．1 团员管理详细设计与实现

5．1．1 团员系统

团员使用系统的正常流程如图5．1所示，首先团员要想使用系统，必须先注册账号，

注册账号后团员就可以根据注册的账号登录系统，此时该团员只能提交个人资料等待管理

员审核，不能使用系统任何其他功能，等待管理员审核通过后，该团员就可以查看自己的

获奖信息、团籍注册信息，出勤信息等等。

l～
?黎囊i糠角鬟雏i蒸鎏j溱

图5．1 团员使用系统流程图

Fig．5．1 Member using system process chart

团员注册：团员注册界面如图5．2所示，团员需要填写个人的学号、真实姓名以及账

号密码即可。

团员登录：登录界面如图5．3所示，登录账号为注册时提供的学号，验证采用相关技

术中描述的基于ASP．NET的Forms验证方式，登陆用户的凭证会一起发回客户端浏览器

存储在浏览器的Cookie中，当用户再次请求时，存储着凭证的Cookie会随着请求一起发

送到服务器，系统会判断此用户是否已登陆，此系统Cookie的过期时间设置为30分钟。
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‘

请输入学生学号a

‘

请鞠人学生姓名0

‘海辕入黛÷号密玛日

。

渣输入确认蕾码

瘩i●峨：- 点击图片即可g蛹

图5．2团员注册

Fig．5．2 Member register

幽5．3登录界面

Fig．5．3 Login UI

团员个人资料：团员填写的个人基本信息界面如图5．4所示，未通过审核的团员必须

先将此信息补充完整，其中团员必须填写所在分团的信息，对于参与了多个分团的团员，

可通过点击所在分团右侧的“+”号按钮动态添加，同样对于曾任职务也是一样，如果曾

任职务大于一个的可以点击动态添加。

录

胪

叠

融
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F：所有倍爨均必填项，需将信息填完整后通过南核才尊成功!

姓名：刘犬有

民族：

出生日期：

身份证号码：

上佶娶片：一鎏量塞世J未选择文件

性别：请选择

嚣贯：蒲选择

馥沿雨籁：诸选择

是否特长生：否
- 特长生龚捌

字奢{擘筏}：诗选择学部(学院)，

班镅：

囊系电话：

墨

所在分团：鲁称： 谓选择分团 - 职莠

曾任职务：名称： 诸选择分团 - 职器

所在寝室：

主：(1)点击‘+f按妞即可添加多个所属分团

＼团时间

(2)忡除悖团时将J斫属分团名称置为铺选择分团’即司

保 存

图5．4团员基本信息

Fig．5．4 Member’s basic information

(图片需小于300K

(如民乐类琵琶A粪

如西山晤666室

：t．

鼋爹

罐扩

在管理员界面中可以对团员信息进行审核，审核成功后团员就可以『F常使用系统，其

中包括查看获奖信息、团籍注册信息和出勤信息。

获奖信息：获奖信息由分团的管理员根据实际情况来进行添加，相应的团员可以在自

己的获奖信息列表中查看到自己的所有获奖情况，如图5．5所示。

蚴
靴

转

∞
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亲肇苗委 ■奉羹辛．簟溥煞螽

基本资料，，。。_：：i

麸条获奖信息

囊羹名。

图5．5获奖情况

Fig．5．5 Awards information

团籍注册：每个l差lYa看到自己的团籍注册情况如图5．6所示，每学期的学期初和学期

末都会注册一次，均是由分团管理员来进行操作，对于所在分团多于一个的团员可以看到

所在的每个分团的团籍注册情况。

蕊蛙蔷贞■车变并■问公舀

基本资料K!z

所置伽：■蹈匝-
绷 獬 翔
墨苦在l量西在l

，t 目li,lt-下

畦 每 大一下

Ⅻ 镕 ★=下

大三下

太日下

太五下

■一下

爵二上

■三下

图5．6团籍注册

Fig．5．6 League membership register

出勤统计：如图5．7所示，在出勤统计栏目中团员可以看到自己日常训练的出勤情况，

可以查询自己在所有分团或某个分团中指定时间段内的出勤率和出勤详细情况，出勤的情

况按照训练时间逆序排列。
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基本资料x

用户信息检索

开始日期：

所离分团： 所有分团 -

该段时间出勤辈为：

奠蛛名畚

常规摊练

常规捧练

常规口怖

台-舸女低声鄯日常illl练,

常规捧练

常规捧练

常规捧练

常规捧蛛

常规捧练

常规捧练

账号臂理”

用户信息检索

学生姓名

所属分团所有分团

共 条结果

●生名

王笑

郑琦

目t囊

越黼
弓箭

李德震

，傈谴瑁

刘柳垂

于细}

学吗

200946074

200981130

201004012

200908030

2010右5142

201042085

201000236

201061861

湖练时目

2012112璧3

2012，1掣15

201到12内

201到1规

201甜11，18

201甜¨，11

201到11埘

201到10艟8

201列10t14

结束日期

瑚f? i=r”

图5．7山勤情况

检索

Fig．5．7 Attendance information

掌生字号

·是西审核不限

所在分圃

曲芑团

舞蹈团：总团

话居q团

舞蹈圈

舞蹈圈

时爵囔网

开始：准时结束：准叫

羿蛄：准日j结束：准日寸

事假

开始：准时结束：棚j

事档

开始：准时结束：准时

事做

并蛄：堆明结束：准时

在疆伏态不限 ·

导出结果

基本僖恩获奖信息圊掰注册出勒信息瓢肖审掺恻陈

基本信息器奘信息团疆注册出勒信息Sq、肖审掺删际

基市信恩获奖信愚团措注册出in信恩取消罩榜删睬

基本瞎_鬯获奖信崽圄籍注册出勃信懑觏!肖审掺唰际

基瘁情息获焚信息围裙童册出动信息取；幽审经唰醑

纂拳值患霈奖信患团疆：主册出卦信怒审核时j陈

基率信憩 获焚信息团藉注嗣出勤信息 耶j肖南梧睁脚

蔓末信息释婪信息团蒜主册出勃信息酗==苒；车幅唰酶

201008011舞g餐翻 基奉信窟 幕薹信息团籍j册 出酗信患 即消南枵目州睁

图5．8 团员，Lfj户列表

Fig．5．8 Member list

34
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5．1．2团员信息管理

分团管理员和系统管理员可以对所管辖范围内的团员信息进行管理，在团员用户栏目

中，如图5．8所示，管理员可以看到权限范围内的所有团员，并可对其进行信息审核、基

本信息修改、获奖信息管理、团籍注册管理等。点击审核或者取消审核按钮即可对团员信

息进行审核操作，点击删除操作将会彻底删除该团员信息。

汲

1990-07·25

1201 1 1 199007252538

鎏墨塞堡I未选择文件
lOOK)

否 T

化工与环境生命学青-

环科0901

13∞9534-350

499600771

o在籍逯团毕业

曲艺团

涛选择分团

男

天津市

团员

环境科学

200946074

499600771

26萍621

设置为t臻墨

■

’·～、-。‘ 1睡1’

{_-_|．} 4㈡}^一蔫 {-．扣声l。；k { -。

图5．9奄看和修改团员基本信息

Check and modify member’S basic information

点击团员用户列表中的获奖信息按钮便可以对该团员的获奖信息进行添加、删除和修

改，在添加获奖信息时，每条获奖信息需要提供获奖名称、HeI'白J以及需要上传附件来佐证

获奖信息。

点击团员用户列表的团籍注册按钮就会跳转到该用户的团籍注册页面，系统管理员可

以通过所属分团下拉列表选择注册该团员所属的所有分团的团籍信息，分团管理员只能注

册该分团的团籍信息。对于每一学期的学期初和学期末团籍都有两种状态，在籍和离籍，

通过点击按钮即可注册，删除按钮可以删除当前的注册状态。

名

藤

期

码

片

生

射

船

话

箱

曩

箍

民

日

号

熹

长

摊

蠢

电

簟

在

生

证

传

特

眯

秉

舌

敞

龌

埔

；|要

粼

鞠

豁

丹

星

{
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倩强获奖情况

共1条获奖信息

菰奖名锋

大虚市舞g&大褰一等奖

添加获奖信息

获奖名称：

籁奖B寸间：

附件名称：

上传刚件：匝萤圈未迭择文件
竺!

张潇团籍注册

所属分团：话剧团，}

学■初
学囊

是否在器

*
授科上

删除

b■

大一上

喇蜍

大二上

大三上

圈显 咐件

，‘．、1，}“

I纠5．10获奖情况管理

Fig．5．1 0 Awards information management

在藉离藉 在疆离藉

在藉离藉 在疆甍秸

顸科下

大一下

大二下

大三下

量作

、崭镑蹄一#；

是否在器 是否在藉

'， -

呻胖 |}；}l醉

-

删除 在藉离藉

在籍离藉 在藉离籍

在藉离藉 在藉离藉

图5．1 1 团籍注册管理

Fig．5．1 1 League membership register management

撇一
翰

懈

埘

嘛
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5．2 日常训练管理

5．2．1 添加训练信息

管理员可以添加训练信息来记录所有团员的出勤情况，打丌添加训练页面，如图5．12

所示，首先需要填写训练的基本信息，包括训练标题、训练日期、开始结束时间、应到实

到人数以及训练内容、指导教师等。

训练信息”添加训练

训练标题：

所属分团： {面看芬面⋯一 7 Ⅺ惟末日期：

开始时间： 结束时间：

应到人数： 实到人数：

潘加时间： 2014／8／1 负责人：dtut

指导教师： i请婆捌誓号毒堕 ’l

内容：

li囡源代码L- 口口浊国i芏毡矗矗囊园铲i一一I|一一*撼圜口I
li噙F疗丽西曰一口诵
|i it J ill麒 xl—i t--；三 二量率“’峰；善-罩·i 0臻$

l|回⑦口一@穆唰
l；样武 -格式 ，字体 -大小 ’；龟，钿’

．±li望堕望————————一

图5．12训练基本信息

Fig．5．1 2 training basic information

管理员使用系统的添加训练任务正常流程如图5．13所示，首先管理员要想使用系统，

必须先注册账号，注册账号后就可以申请管理员权限，被赋予权限后管理员就可以在权限

范围内发布训练信息。
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图5．13添加任务流程表

Fig．5．1 3 Add tasks process table

当选定该训练信息的所属分团时，基本信息下方就会出现该分团的所有团员信息，如

图5．14所示，管理员会根据实际出勤情况进行录入。
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安宁

安璜

自少蛋

白玉蔫

-陈蠢

程锦

次仁德杏

戴金鸡

藏琳

戴卓

单哗

董晨希

‘封弱

冯佳凄

。玛丽

马雪

傅强’

高连岳

已出勤 ，

已出勤 -

无需出动-

未出勤 ，

已出勤 ，

已出勃 t

已出秘 -

已出勤 -

未出勃 ，

已出勤 -

无需出勘，

已出勃 ·

已出劫 -

未出劫 ，

末出勤 -

已出勤 ，

已出勤 -

未出勃 ，

耐嗣艨西

并拍：准日寸

开始：准时

，开始：准时

屏!因：事假

。弃插：准日寸

开始：准时

拜妇{准时

开始：准时

曩因；。事假

开始：建时

拜蟾：‘准时

开始：准时

并翦；{建日寸

原因：事嘏

聪j事假
开始：准时

并麴i l墨堕

廉因：事翻

■■_
，结束：准时

-结束：准时

，结束：准时

’备注：

-结束：准时

，结束：建时

-结束：准时

，结束：准时

’备注：

，结束：准时

-结束：准时

-结束：准时

-结束：准时

’备注：

’备注：

-结柬：准时

，结束：准时

’备注：

图5．14团员出勤信息

Fig．5．I 4 Member attendance

对于出勤情况主要有如图5．15所示的三种情况，无需出勤表示该次训练此团员不用参

加，在出勤率统计中也就不会算这次出勤情况；出勤表示该团员需要参加并且参加了此次

训练，接着就需要输入该团员丌始时是否迟到以及结束时是否早退；未出勤表示该团员需

要参加但没参加此次训练，此时需要管理员输入未出勤的原因。

5．2．2训练信息管理

在训练管理栏目中管理员可以对管辖范围内的训练进行管理，如图5．16可以重新编

辑，删除训练信息，检索查看训练的出勤率等等。

，

2

3

4

5

6

7

8

9

∞

"

住

竹

¨

钙

伯

仃

伯
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{lII练信息，c{；!_Ii氡■。

训练信息检索

开||自日期：

所置分团：所旁分团 -

ill瞧名称：

所有结果的出孰率为：71．1娃

●蝴
再培训

培训

台唱团女低声都日常讲瞎

常规捧练

常规目I|练

常规捧练

常担j|练

常撬捧练

常报捧练

5．2．3训练信息统计

开始：正常／遇到
结束；正常，旱懑

图5．15出勤情况

Fig．5．1 5 Attendance information

结束日期：

援导老师： 请选择指导老师 t 检素

l"筹日囊 爵蛊分团

201到1掣1

2。{岔，2旧

201掣12f2

2012H1H1

201甜12坞

2012H I#18

201到1时1-4．

总团

总圃

台卿

台衄

合唱团

台唱团

合唱团

台l翮

郐a团

IL．,．渤klli淼】
赵岩 Hfl00．∞％

石j；}华 ，fH弧∞％

李金液 f33f100伽啭

李金玻 f62t∞硒*

孪金驶 』63,'5250％

李全醺 f6014918'I

车金袭 J63，55．75％

挛金驶 f62_．50腔％

孪全液 f32j39．02％

图5．16 UiI练管理

Fig．5．1 6 Training management

未出勤原因

量fF

}40n。

在出勤统计栏目中可以查询到指定时问段内团员的出勤率，如图5．1 7所示。

点击出勤统计页面中的出勤详细信息按钮可以查看该检索条件下此团员的出勤详细

情况，参加了哪些训练，每次训练的出勤等，如图5．18所示。
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—————————————————————————————————————————————————————————一

信息统计-

出勤信息检索

学生姓名

开始日期：

所属分团 合一团

共 条结果

兰名

封胡

贾枭

胡董玉

武|I文

惠硕

刘世伟

目阿}男

董晨希

封硐出勤情况

字号

201 103025

201171086

201261074

201131024

201271091

201212036

201000215

261'66527

出勤信息棱索

开蚰日期：

所，E分团： -台■团

学生学号

结束日期：

'IF 在稽轼惑 不限

J薪在分圃

台唱团

台嘿团

台唱团

合唱团

合唱团

舍唱团

台唱团

台唱团

在■状鑫

在疆

在疆

在疆

在疆

在鞲

在疆

在疆

在疆

幢素
i．．．．．，．．．．，．．．．．．．．．．．．．．．，．．．．．．．J

出lI事

100．00％

100 00％

100．00％

100．DO％

100．00’‘

1∞．00％

100．OO％

100．00％

图5．17 flj勤统计

Fig．5．1 7 Attendance statistics

该段时闫出勤率为：100．∞■

奠筹名畚 焉一盐圈

常规排练 畲唱团

常规捧练舍口舸

常规训练合唱团

畲-瞰低声部日常口I悖末合唱团
常规排练舍唱团

常规排练 台唱团

台唱团女低声鄙‘1组)日常训练合蝎固

常规排练 合唱团

常规捧练合唱团

常规排练 台唱团

结牵日期：

竺!—J

出l虮革i酥i魁

出勤详细信恩

出Ih详细信魍

出曲详细信息

出l肼鲫蔷犍

出勃详酆信息

出鼽洋蛐溶糍

出勤详如信息

201到t2323

201咎1封15

201到12，9

2012／12惶

2012／11118 已出勤 开始：，伽j结束：建明

201捌11f11

2012，11，11

2012”lJ'4

2012H0，28

2012t10—年

章规排练 台唱团 2012J9／23

已出勤开始：准时箔束：硅时

．1。 一|j jI ～i ：。

图5．18山勤详细情况

Fig．5．1 8 Detailed attendance information
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5．3新闻管理与发布

新闻公告主要分为两种：总团公告和分团公告。其中总团公告所有人都可以查看，分

团公告只有当前分团的团员才能查看到公告

5．3．1 新闻公告发布

系统管理员可以添加两种类型的公告，分团的管理员只能添加分团公告，添加公告的

页面如图5．19所示，需要填写公告标题、公告内容和上传附件等信息，对于添加时间、上

次修改时间、查看次数都自动生成的属性，分团公告需要选择所属分团属性，总团公告中

所属分团下拉列表不可用。

公告管理*添加公告

固源代码 ，日]鱼萤：j．“毫岛盘园黟i- 一奠譬圈口

瞎舻疗丽圆固_J口润

B ， 堑《 、，；}=i三 ’⋯擘‘‘吣；蠢蠢鼍蚕i薯霹$

函谚口一@妇一

样式 -格武 ·字体 ，大，J、 -；哂-钿·

型i矗囹

保存

图5．19添加公告

Fig．5．1 9 adding announcement

管理员使用系统的添加公告任务正常流程如图5．20所示，首先管理员要想使用系统，

必须先注册账号，注册账号后就可以申请管理员权限，被赋予权限后管理员就可以在权限

范围内添加公告。
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用尸登录

矿
检测是否有发布公告的权限

J
添加公告

J
输入公告信息

r
侯存并饭回首而

提示没有权限

图5．20添加公告流群图

Fig．5．20 flow chart of adding announcement

5．3．2新闻公告管理

对于已经添加的公告可以进行修改和删除，如图5．21所示。

公告管理，

嚣量。

大莲理工大学艺术团信息管理系绩正式启用

日■量作

】141811 }蒜擅 }

图5．21 公告管理

Fig．5．2 1 Announcement management

5．4系统管理

管理员使用系统的系统管理功能流程如图5．22所示，首先管理员要想使用系统，必须

先注册账号，注册账号后就可以申请管理员权限，被赋予权限后管理员就可以在权限范围

内管理系统。
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用户登录

山
检测是否有系统管理员权限

山
进行系统管理操作

提示没有权限

图5．22系统管理流程图

Fig．5．22 The flow chart of system management

5．4．1 分团字典管理

大学牛艺术团下设很多分团，并日．分团可能下设子团，为了管理方便，对于每个分团

的信息都有臼不I 1有子节点和父类的属一陛，这样就可以通过父类私称快速找到该分团的[：

层机构，通过是否有予节点属性马上知道该分团是否有下一级子刚(如图5．23所示)。

分团信息-

缺有条记录

簟号

1

忝加甜-团信息

分团名称：

父节点：无父节点，

是否有子苇点：L·有子节点

保存

图5．23分团字典管理

Fig．5．23 Sub-group dictionary management

稀

^

^

日

辅

团

圆

斛

枞

舸

撇
躯

稚

繇

际

纵
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5．4．2指导教师管理

为了方便在添加训练信息时不用手动输入指导教师信息，系统建立了指导教师字典进

行统一管理，并且设立了标志位是否使用，对于不使用的教师信息将不会出现在训练信息

的下拉列表中，采用字典的管理方式不仅减少输入的工作量，且便于统计，如图5．24所示。

教师信息，。1- 一

共有位老师

蛐禺

I加指导老师信息

教师姓名：

是否使用：惦正在使用

保存

图5．24指导教师管理

Fig．5．24 Faculty advisor management

5．4．3后台用户管理

系统管理员可以有多个(如图5．25所示)，在后台用户管理栏目中可以增加、删除、

禁用系统管理员。

5．4．4个人信息管理

管理员的基本信息包括密码(如图5．26所示)可以自行进行修改，修改密码为保证安

全性，必须输入原密码爿‘能进行修改。

一
{錾

一
一
一
一
孺

辩

一
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蕊。西蹿j1

·用户t露

扁鱼#jp

一用户t埋

一潘加用户

茹j蛙磬捌

·鹋馈改

账号管理，

基本资料静-

用户名

州uI

通栩时日 曩香翼用

20”，1H 0∞：00

■作

E黼嗍，

总共1l石，当前第1蔚 茁贡上一员下一_萎丰受

图5．25后台川户管理

Fig．5．25 Back·office user management

原密码：

新密码：

确认密码：

图5．26修改密码

Fig．5．26 Password modification
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6 系统测试

6．1 系统测试

6．1．1 测试方法

由于大学生艺术团管理系统的业务逻辑在处理方面并不是十分复杂，在系统开发完成

后，本文主要对系统进行了白盒功能性方面的测试。

白盒测试方法，其根据项目研发的流程不同而偏向于不同的称呼。如某些流程偏向于

把白盒测试划分为单元测试与集成测试，而另外一些流程则偏向于将其划分为模块单元

(系统)测试和多模块集成测试。此外，也不乏一些流程倾向于将单元测试与集成测试看

成统一的持续集成测试。白盒测试作为软件测试体系当中的一个分支，其相比于黑盒测试

方法更加关注代码这一大对象。白盒测试是使用开发系统的源代码进行测试，而并不使用

用户界面。其测试过程是从代码的句法出发，探索、查找内部代码在算法、溢出、路径、

条件等中存在的错误和缺点之处，进而有针对性地加以修『F¨7201。对于业务逻辑相对不复

杂的系统，使用白盒测试方法能够高效完成测试内容，同时也能够有效的查找出系统存在

的问题。

在大学生艺术团管理系统中，每个模块都完成了一些子功能，而且这些子功能一般都

是相对独立的，与其它模块功能之间没有相互依赖的关系，便于测试。在功能性测试过程

中让客户参与其中，这可以最大可能性地发现错误。

在模块测试时我们对各个模块下的项目进行了测试：

(1)团员注册测试：测试团员注册功能模块。

①用正确的学号、真是姓名以及密码注册。

②用具有审核权限的对注册的账号进行审核。

(2)用户登录测试：测试登录窗口的正确性与登陆错误时的错误提示等功能。

①查看注册的账号是否审核通过。

②用通过审核的账号进行登录，输入正确的用户名(团员学号)和密码检验正确登录

功能

③用通过审核的账号进行登录，输入错误的用户名(团员学号)和密码检验错误登录

时的提示，错误登录时系统的运行良好。

④用通过审核的账号进行登录，连续输入错误的用户名(团员学号)和密码检验错误

登录时的跳转页面，错误登录时系统的运行良好。

(3)团员个人资料注册测试：检查系统对个人输入团员信息正确与错误的判断，检

查系统对错误信息的纠错功能。
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①在个人信息界面，未通过审核的团员账号，必须将个人信息补充完全，输入『F确的

学号等信息，点击保存，检查系统的运行情况。

②在个人信息界面，未通过审核的团员账号，必须将个人信息补充完全，输入错误或

者空白的学号等信息，点击保存，检查系统的运行情况。

(4)团员个人资料查看测试：查看系统对审核通过的团员所显示的基本资料等信息

是否真实准确。

①用通过审核的账号进行登录，查看相对应团员的个人信息。

②查看相对应团员的获奖信息，校验信息是否真实准确。

③查看相对应团员的所在团籍信息，对于所在分团多于一个的团员，每个分团进行分

别查看，校验信息是否真实准确。

④查看相对应团员的出勤统计信息，校验信息是否真实准确。

(5)团员信息管理测试：管理员对权限范围内的团员信息进行审核、添加、删除和

修改，检测系统运行情况。

①登录有管理员权限的账户，对范围内的新用户申请进行审核，检测系统对该审核功

能的运行情况。

②登录有管理员权限的账户，对范围内的用户信息进行添加，检测系统对该添加操作

的运行情况。

③登录有管理员权限的账户，对范围内的用户信息进行修改，检测系统对该修改操作

的运行情况。

④登录有管理员权限的账户，对范围内的用户信息进行删除，检测系统对该删除操作

的运行情况。

(6)添Dlli)ll练信息测试：管理员打开训练页面，进行添Dl：liJil练信息，检测系统在添

DNi)il练信息模块的运行情况和纠错情况。

①登录有管理员权限的账户，进入添DHiTII练页面，填写正确的训练基本信息，查看系

统运行情况和添加训练结果是否准确。

②登录有管理员权限的账户，进入添Dl：l{Jll练页面，填写错误的训练基本信息，查看系

统对于错误信息运行情况和纠错情况。

(7)管理训练信息测试：管理员打开训练页面，对训练信息进行重新编辑、删除和

查看训练的出勤率等操作，检测系统在管理训练信息模块的运行情况和纠错情况。

①登录有管理员权限的账户，对训练信息进行J下确的重新编辑、删除和查看训练的出

勤率等，系统运行情况良好。

②登录有管理员权限的账户，对训练信息进行错误的重新编辑、删除和查看训练的出

勤率等，查看系统对错误信息的纠错功能。
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(8)新闻公告发布功能测试：管理员打开新闻公告发布页面，进行所属范围内的公

告发布，检测系统的运行情况和纠错功能。

①登录有管理员权限的账户，填写正确的公告标题、公告内容和上传附件等信息，进

行公告发布。查看自动生成的添加时阳J、上次修改时间和查看次数等是否正确，检测系统

的运行情况。

②登录有管理员权限的账户，填写错误的公告标题、公告内容和上传附件等信息，进

行公告发布。查看系统的纠错功能运行情况。

(9)系统管理功能测试：对系统的后台管理功能部分进行测试。

①登录有管理员权限的账户，进行系统分团字典添加、修改、删除等管理操作，检测

系统的运行情况。

②登录有管理员权限的账户，进行指导教师信息的录入、维护、更改等管理操作，检

测系统的运行情况。

③登录有管理员权限的账户，进行后台用户管理的增加、删除、禁用等管理操作，检

测系统的运行情况。

④登录有管理员权限的账户，进行密码修改等管理操作，检测系统的运行情况。

(10)系统管理功能测试：对系统进行整体的压力测试，在固定时间段同时让几百名

用户登录并试用系统，系统运行良好，速度反应快捷，信息存储安全可靠，满足用户使用

需求。

6．1．2测试结果

在谨慎地经过系统测试之后，得出大学生艺术团管理系统的模块的大部分功能均符合

用户的需求要求，一些个别功能，如添加团员个人信息项下曾任职务一栏以确认和管理各

分团目前在任的干部和骨干名单、将未出席训练原因由默认的迟到更改为无需出席以减少

管理员的工作任务量、将团员个人信息项下兼任分团一栏由原来的二次录入二次审核更改

为一次录入二次不同管理员审核过程以减少百余名团员的信息录入工作量等，经过调整之

后这些具体的操作也达到了客户的需求要求。另外，本文对大学生艺术团管理系统经过压

力测试，可以同时几百个大学生艺术团团员在线进行基本信息的录入和修改提交，不会出

现网页加载延迟而导致网路拥挤、信息缺失的情况。 具体测试结果及更改后结果如表6．1

所示。

万方数据



某高校人学生艺术团管理系统设计与实现

无

木出席训练：迟到(默认)

在两个(含)以上分团兼任需由团员二次录入，不

同管理员二次审核

新建：团员个人信息．曾任职务

未l出席训练：无需出席(默认)

团员一次录入，不同管理员二次审核

6．2 系统优势

大学生艺术团管理系统的开发，从前期的需求调研、资料阅读，到系统的具体设计和

功能实现，直至最后的系统测试与实际应用，历时将近一年的时间开发而成。在系统的开

发过程中，随时与大学生艺术团指导老师和各分团团长进行沟通，在保证了开发周期的同

时，不忽略开发过程中任何一个细节问题，确保每一个功能严格按照客户的需求开发，始

终为确保实现该系统的设计目标而努力，并尽力实现系统较强的稳定性和二次开发的可能

性。

整个系统采用比较流行的技术开发，具有以下优点：

(1)本系统的安全性能较高。本系统采用的是Forms验证技术，所以即使Cookie被

劫持，该系统也能够保证安全操作性而不会被破解，对于数据存储的安全可靠性具有保障。

(2)用户操作方便。在系统设计时，以系统最初的设计目标为参考依据，保持界面干

净整洁美观友好的风格，使得用户能够灵活、方便、快捷、准确的获取所需信息。同时，

系统在设计时通过收集大量的需求信息而做到尽量考虑到广大用户的普遍习惯，减少信息

录入、查阅、统计的人工操作负担等。

(3)可扩展性强。本系统采用的是三层架构模式的设计，在数据库访问层应用了工厂

设计模式，即使更换数据库，系统改动的工作量也不大，为以后对于系统的扩展和二次开

发都打下了坚实的基础。

(4)实用性强。大学生艺术团管理系统立足于满足大学生艺术团实际的管理需求，设

计成果符合客户和用户需求，对于提高大学生艺术团管理效率和效果具有较强的实用性。

6．3不足与展望

由于设计时间仓促受限，且大学生艺术团的规章制度在不断完善，加之在本系统设计

过程中该大学校园一卡通的推广和使用也在不断的普及，大学生艺术团管理系统的设计仍

存在不足和有待改进之处：

目前，大学生艺术团管理系统的团员基本信息录入和训练出勤记录仍需系统管理员进

行人工录入，虽然较之传统纸质版统计模式来说，在管理效率上已有较大幅度的提升，在

绩效考核方面更是有了完善详实的记录和依据，在大学生艺术团整理管理方面也通过电子
5n一
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化的手段而使大学生艺术团的管理工作能够与时俱进、日臻完善，但是，信息的人工录入

仍然会带来一定的人工成本和时间成本。

针对上述问题，加之该大学校园一卡通的逐步推广和完善，大学生艺术团管理系统在

下一个版本升级中也可将逐步与校园一卡通相连接，通过一卡通输入终端录入团员的基本

信息、签到日常训练等，通过直接导入一卡通内嵌的学生信息完善大学生艺术团管理系统，

降低该系统所需的人工操作，节省时间成本，提高大学生艺术团管理效率和效果。

万方数据



某高校人学生艺术团管理系统设计与实现

结 论

历时一年多的开发，在老师和同学的大力帮助下，该大学艺术团管理系统终于基本完

成。本文设计与实现的管理系统能够较好的满足大学生艺术团的管理需要和使用需求，经

过一段时问的使用，运行状况较好，同时也具有二次开发和与其他系统连接等特点，达到

了毕业设计的要求。这一年多的时间，从最初的设计课题和需求分析，到设计数据库、设

计系统界面和设计流程，再到完成设计和运行测试等环节，每一个环节都凝聚了我的不懈

努力和辛勤汗水。通过实践学我把书本上学来的知识应用到的具体的工作中，并不断发现

自己的不足，并改正和沉淀自己。

开发这个软件也是对我这几年研究生学习的一个全方位的检验。由于时问有限，条件

有限系统只进行了小规模的测试，缺乏实际使用数据来优化本系统，网页设计的美观上也

有提高的空间，争取在今后的学习和工作中不断完善，使这个系统逐渐变得到完美。在掌

握知识的同时，在做人方面，我也要不断完善自己，在今后的工作和学习中，静下心来从

一点一滴做起，踏踏实实做事，本本分分做人。
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