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《农场故事》是一个大班的单元活动，整个单元由5个活动组成。活动目标主要是：

幼儿能自主创作一个农场，表现简单的故事情节：能进行合理的组内分工，集体塑造各种

形象：能根据塑造的内容完整讲述故事。

有关农场的经验幼儿是比较缺乏

的。因此教师提供了一些有关在场的

图片让幼儿具体感知帮助幼儿铺垫有

关农场的知识经验。在幼儿对农场具备

了一定知识经验后教师引导幼儿通过

集体讨论的方式确定了农场至少要包曾

的三部分内窖：居民(动物和人)、房

子、一些基本的景色(如树、韩)。
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经过讨论．幼儿确定需

要创作的动物分别是狗、

鸡、马、牛、羊、猪．需要

创作的人mⅡ是一个老爷爷和

一个小孩。在对所确定的不

同物体宽分感知的基础上，

教师让幼儿运用不同的塑型

手法和授巧对上述物体进行

奠唪创作。
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为了让农场更漂亮．

幼儿在讨论后集体为自己

的农场制作了草地、大

树、带花的篱笆、小池

塘、天空等景色。

将上述焉动中所创作的物体进行组合．形成一个完强的农场主题场景。幼儿尝试根据农场主题场景创编故事并

大胆她进行讲述。

【泥塑活动主题创作的指导要点】

1秘嚣动中的主题创作不峭习鬟一种具体的泥塑造型为目的．但必须以所学习的造型手法和技巧为；}础。各种造型
之间的组合是进行主题创作的*健．这就需要发展幼儿的造型组合能力。‘农场故事’中整个农场主题场景的创作就船
种造型组合的结果。

2幼儿的创作离不开已有触讽经验帔持．这就要求泥塑活动主盛的选择应尽量贴近幼儿晦生者和已有知if}经验。若幼
儿对于所要创作的主瑶缺乏必要的知识经验，则在主题创作开始2前教师应采用各种方式帮胁幼儿髓垫梧*知识《}验。‘农

场故事)中．教师运用圈片帮盼幼儿盛掏了有关农场的知识经验。

3花塑嚣动的主题创作，薹本上以幼儿集体合作的方式进行。在羹体剖怍的过程中．如何丹蛆、如日进行合建咖J、组分

工祀组内分工、各个小组之闻如何协怍等都是教师必须t点考虑的问题。同时教师要特别t视小组内各个绾曼之间以骚各

个小蛆之间敝并5与潮。
4晃理活动的主蹰倒作．需要以各种基奉的昔型手法和技巧为基础。在选择主墨以及主题所包害的曩体事物时教师_

定要根据幼儿已经掌墨的基本造型进疗。‘在场故事’是一个六班的活动．这个阶肿划L所簟捶的基本造型手法已经比较
全面．所以这个主题所钰害的内窖和事物就可以比较丰富。

5冕塑活动的主题倒作需要考虚话动的蟹庠妻排。一般有两种惩动安排的方式：—种是将整个的主置创作活动作为一

个单元分庇几个单独的活动．并在不同的时回段宪戚比较最台生蘑包含内客较墨的创作。选种壹捧方式艘注意两个问
题：I前面活动已完成I乍品的自礴．2各个焉动自身的独立性以及柏互2同的越性。另一种墨在一次活动中完成整个的主
删作．但逮要求所创作的主糖比较简单。
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