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琢彤。球彤是*再造型的基

础其他造型都罡在球彤的基础上

迸行变化和延伸的。蜃球时两只手

曼伸平Ⅱ反方向交暂进行可以使

攘出来的球更四、更M滑。

：|。；：馨瓣
罩并。先撬一个圆球然岳

用手掌上下搓。为使搓出来的条聪

粗衄均匀壹避免使用手指。

≤{i鼍。拄膨的塑■手落

和呆形类似也是先捶一个球用

手掌从球弗的中闻开始搓。需要注

意的建柱聒不孵要搓＆条彤那么

长而且由于拄配两端不是尖的而

e舷l罗|是≤
水萄造擎．教师在做水滴彤

时可毗将摊好的圈蟓放在相对的两

个手掌之同前后搓出水滴的尖

端。但幼儿墨亢小肌目侨调能力的

限翩．使用这棒的撮作手法比鞍困

难。在指导幼儿馘水前造型时教

师可蚍先让幼儿把揉好的球放在寨

子上，然后用手指搓出水商的尖

端。

■。翌型空心造型是特撮

好的嚼球倒扣在手指上然后用另

外一只手住下捏。年龄大一点的幼

儿还可以两只手配台操作注意捏

的8{虞要把空心捏最而不是捏大

另外四同的薄厚璺捏得均匀。

考槽造型。尝叠造型是在呆

压片的基础上做或的即先把条形

匪扁．然后用手指乩一头卷la来。
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美国著名姜术教育家、心理学春罗恩菲德对

幼儿在泥塑话动中如何塑型散了分类：一种是

“从整体拉出 另外种是“把个别的表现符

号聚合为一个整体。前者是从整块的泥中e所

有的突出部分拉出蜘霉子、手臂和嚏：岳者是

先做好部分彤体(头、鼻子、手臂、隧哥)嚣

后再把它们粘台到身体上。对于幼儿园泥整活动

来说更多的是采用后者印特各个基本选g组

合成一个整体蓬型。

1从头到身。茌进行^物和动物的塑型过程

中一般擅照从头到身的顺序用各种基本蓬■

鳆出头和身体最后再组台成一个整体。

2从里到外。这个步爨一般适用于卷叠造

§如花朵。
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再依关键位置进行后面的操作。删如螃蟹造 ＼ 曩
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