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一i’戗是盔之乍0j老，、， ti：：即蠼青涩的青年．200多岁的
京剧就这样与不到20岁的三维数字技术结台在一起。

日前，北京市实用高新技术学校的“三维数字京剧”项目成功

完成了首部作品《林冲夜奔》。在这个全方位的立体空问中．无论

旋转到哪个角度，林冲以及林冲背后的场景都能清楚地展现，再配

以我国京剧名家杨小楱的唱腔，一个全新的艺术形式出现了．而它

更大的意义在于对我国传统京剧的数字化保存和潜藏的市场价值

上。

文化传承

保护传统京剧，是一项浩繁的文化工程。

1985年，在时任国家领导人李瑞环的倡导下，我国开始了京

剧的音配像工程。过项工程历时17年，于2002年完成．共录制京

剧355部，制作光盘582张。这是一次用补充影像的方式使传统京

剧数字化地保禳搜集到过去老艺术家的唱段录音之后。组织他们

的亲传弟子．在曾经参加或观看过折子戏的老艺术家的指导下，为

录音配像．如悔兰劳的影像由他的儿子梅蘸玖先生摄取。

时隔五年。数字技术日新月异地发展着，京剧数字化也从二维

方式变成三维方式。三维数字京剧中．举仅是对传统剧目的三维

化．而且还对京剧人物的角色造型、京尉动作的动作捕捉进行数据

库管理。
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渲染完的著籁雷甘形磺参徽，此

时．三维数字京崩的整个翻作过程完成．

“这不是一种简单的形象植人，在

演员的动作捕提和表情捕捉上．都有

一十量化的参考。1北京实用高新技术

学校的负责人康远因告诉记者。传统

京副的教学多是口授心传．学生通过

观摩前辈的录像进行模仿．。一旦三维

数字京剧的角色库建立起来．每一个

三维空间的人物动作和表情都是量化

的”．蹴远困说道，这些精细化的数据

对教学和科研产生喜l极的作用。

。由于捕捉动作的红外线摄像头以

360度的旋转方式．使得动作以全方位

的立体形式被搜集起来，而依据这些动

作建模的=三维人物形象，可咀从不同的

方位切人观看。’康远因告诉记者。

此外．为更多的京剧角色建立三

维的人物库，在文化创意产业中有善

漾远的意义。
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外，至今销量达到400多万套．其中那

个以吴连校为原型的武功一流的结成

晶深受电玩迷的喜爱。日本、韩国和美

国的媒体连篇累犊地报道吴连枝，林

术裕后来邀请昊建枝去日车达20多次。

随后不久．日奉的八级拳武馆也开业了．

很多日本电玩避变成了武术迷．我国的

武术文化艟着电玩的畅销得到推广。

北京实用高新技术学校受此启发．

开始论证三维数字京剧的可行性．直

至该项目进驻国家新媒体产业基地。

在藏基地里，记者了解到中央电视台

的《星光犬道》．《鉴宝》．《幸运52j等

节目已经进驻这里．中国救育电视台

的全部的节目录制也搬到这里。

正是因为国家新蝶俸产业。打造

了新媒体产业研发，孵化．测试．交易，

传播等公共平台．加上我校主投区与

国家新媒体产业基地同处大兴区，促

成了这次台作。”康远因告诉记者。

丽据基地的相关负责人介绍，建

立全三维数字化京剧角也动作壤据牵，

不但建眵通过现代数字手鬓蒋现中国

的传统文忱，发掘和保护文话埴产．面
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