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在首届“中华杯”多媒体作品大奖赛中，清华大 绎和延展

学出版社开发的《国粹——京剧》DvD光盘获得特 式来表达

别推荐奖，入围“莫必斯”国际多媒体光盘大奖赛。 的有机结

从这

近年来我

制作技术上有较多新的突破，如《再现世界》，利用电

脑艺术实现了从平面到立体、从黑白到彩色、从虚拟

平面到现实空间的多维立体效果；制作风格也较过

去做了更大胆的尝试，如《国粹——京剧》，用加入打

击乐的电脑音乐效果来表现民族的传统艺术风格；

尤其可贵的是，制作水平和制作质量有了较大幅度

的提高，正版意识也明显加强。这类优秀作品如《壮

≯》≯§·|}冀寨冀：·爹鬓参鬓鬓鬓爹爹雾爹擘霪》 秽善身嚣坌箬箸爹爹芸簟篡历器．窿功．
此次多媒体光盘大奖赛，是建国以来在我国大陆地 前几年的发展状况看并不乐观，很多客观因素阻滞

区首次举行的有两岸三地参加、参赛作品最多、规 了电子出版物的发展，疯狂的盗版导致行业不规范，

模最大的一次多媒体作品大赛，参赛作品近80种。 再者与传统媒介相比，电子出版物要求一定的阅读

多媒体DvD光盘《国粹——京剧》，是清华大 条件，而我国居民的文化消费的普遍水平还达不

学出版社电子出版中心在许多京剧界前辈的配合 到。尽管如此，电子出版物始终没有找到自己的选

和支持下，利用一年多的时间开发制作的。光盘主 题定位、电子出版物的制作水平仍然较差，不能不说

要从行当、脸谱、乐器、道具及服装等几方面对京剧 是无法回避的两个重要因素。

进行概括性的介绍。光盘运用了“QuickTime vR” 电子出版物以cD—RoM或DⅧ一RoM作
技术并采用多种媒体形式，包括500多张珍贵图片、 为载体形式，是继印刷出版物和音像出版物之后的

500MB动画、40分钟视频、80分钟配音及中、英、法 又一种新型出版物。与传统出版物相比，它的信息

三种文字介绍，其中包括几位京剧名角的珍贵录音 载体是磁性或光的信息存储介质，信息表达形式是

录像史料。盘中的音乐全部为原创作品。 完全数字化的比特形式，内容阅读采取互动式的交

光盘在制作当中对于声、光、色的表现进行了 流方式。电子出版物的出现与发展，可以说是出版

大胆的突破性尝试，如利用“红”与“黑”的基调色彩 业的一次革命，它体现了现代信息技术在出版业中

展示京剧艺术的博大精深；利用光影变换表现京剧 的应用，它的出现与发展，是人类走向“无纸信息系

的绕梁韵味和扣人心弦；用现代电脑音乐形式去演 统”的重要一步。
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因此，从出版的角度看，电子出版物应当是代表

了知识传播的载体形式，是教育发展到一定阶段，应

教材载体的需要应运而生的，从这个意义上说，电子

出版物应当首先为教育和教材服务。在这次“中华

杯”多媒体大赛中，有很多参赛作品是教材或教学软

件，包括大学的专业教材和中小学生的普及性教材，

如《数码骨科》是高等医学院校的专业类教材、《机械

原理》是机械类专业电子教材、《宝宝英语ABc》和

《十万个为什么》是少儿学习教材，另外还有《引爆

——大学生文化素质教育百科》、《高中物理》、《中小

学信息技术课》等等。

近年来，随着计算机技术的进步和应用水平的

提高，计算机软件已经应用到教学领域，帮助教师执

行教学功能。在这种教学形式中，计算机主要是被

用来呈现教学目标、教学内容、记录学生的学习情况

和控制学习进程等。

虽然它不能完全取代

教师在教学过程中的

作用，但是教材的电

子化却有着极其重要

的意义，电子教材作

为一种现代化的教学

手段，以其形象化、交

互性和灵活性的优

势，已经越来越被广

大师生所认可，它已

同课堂授课、课下答疑等传统的教学手段融为一体，

成为现代教学手段中不可或缺的一种教材形式，这

一点在国内外已经达成共识。

我国的国情具有自己的发展特色，我国的教育

也具有自己的发展特色，我国电子出版物的发展更

具有其独特之处。如果将国情、教育和电子出版物

三者联系起来，从我国的国情出发，利用电子出版物

的优势为教育教材服务；从教学的需要出发，将我国

的电子出版物引向教育题材，可以说，电子出版物的

选题找到了自己的特色和品牌。

不仅如此，电子出版物作为一种先进的出版载

体，不单单肩负着传播内容的任务，它本身的制作方

法和开发手段，也是一种高新技术的体现。因此，电

子出版物的开发制作还必须在追求精良方面下工

夫。首先是美术设计，新颖独特、别具一格的美术风

格可以瞬间抓住观者的视线，令人过目不忘，导航栏

目和功能键应当一目了然，根据题材的不同进行合

理布局，如教材类题材应当清晰、游戏类题材应当巧

妙、文化类题材应当雅致等；其次是程序设计，各级

菜单间应层次清楚、链接丰富、跳转迅速，而且互动

性要强。

除了制作精巧以外，还要运用较为先进的计算

机多媒体制作技术，如虚拟现实技术、全文检索技

术、语音压缩技术、语音识别和语音波型分析技术以

及交互式网络多媒体技术等，因为现成的技术软件

不仅会节省大量的编程时问，同时还会给光盘内容

平添一些意想不到的美好效果。

当然，一部漂亮精美的多媒体节目，不一定非要

用很多先进工具才能制成，有时候并不复杂的手段

同样可以造就一部良好的题材，如微软出版社出版

的《危险动物》，全盘

并没有很复杂的制

作方法，只是用了大

量的链接，将所有要

表现的动物呈网状

布局，以网状链接形

式去展示，每层网内

部有纵向链接，网与

网之间布满了横向

链接，随便点击任何

一种动物，可以通过

类别、属科甚至食物链等各种关系找到与这种动物

有些许联系的其他动物。

由于教材类的电子出版物往往受教学性质本身

的局限，不能够将多媒体的制作水平发挥得淋漓尽

致，因此，制作精美的电子出版物大多选择文化类或

游戏类的题材，因为在这样的题材当中，可以尽情施

展多种媒体的作用，充分显示设计的巧妙和匠心独

运。而这种体现高技术的光盘不仅是必要的，更是

电子出版物发展过程当中必不可少的一个环节，因

为它标示着一种行业的水平和进步。

因此，我认为电子出版物应该是为国家的教育

进步服务的，它应当走教育类的题材；电子出版物是

先进载体技术的象征，它应当体现其高超的制作水

平。

(作者单位：清华大学出版社)
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