
小班幼儿与真正的泥塑活动还是有
一步之遥的，因为前期的泥塑活动大多是
使用彩色橡皮泥来进行的。橡皮泥具有干
净、柔软、可塑性强的性能，符合幼儿爱操
作、富于借形想象的心理特点，因此它成
了孩子们最喜爱的活动之一。

小班幼儿由于刚接触泥塑活动，头脑
中对泥塑活动的了解总有些“泥塑前概
念”，这其中既有对泥塑活动的理解，当然
也有误解。如刚开始，手执橡皮泥的他们，
只知道搓面条、做饼干，甚至有些幼儿还
想“尝尝味道”，小鸡、小猪就是天方夜谭，
但这可能年龄发展局限和认识局限。

其实幼儿的许多想法、创意大多是在
与材料接触的过程中迸现出美丽的火花
的。但是妄想用传统的教育模式，一味地只
从成人角度灌输给幼儿泥塑活动的某些基
本技能与技巧，这种行为我们弃如糟粕。因
为孩子们的知识经验不多、学习能力不一、
认知方法不齐，探索容易停留在表面或陷
于泥潭，这反而会让孩子们对泥塑活动失
去兴趣。因此不仅需要泥塑的主题内容很

新颖，而且要注意发现幼儿的最近发展区，
让孩子们“跳一跳，够得到”，这样既能满足
孩子们的需要，又能激活他们的兴趣。

要在活动的开始就牢牢地吸引幼儿，
兴趣导入是至关重要的。若导入得巧妙，
找准活动的切入点，不仅可以满足幼儿的
学习需求、激活幼儿的学习兴趣、诱发幼
儿的学习动机，还可以有效地导向和维持
幼儿的注意行为，有利于教师顺利开展教
学活动及深入探索教学内容，从而有助于
活动质量的提高。

一、情境导入，栩栩如生

孩子并不好“骗”，也不无知，只是年
龄特点的限制，使得他们判断的形式是间
接的，容易受外界事物的影响，也容易受
自身难控的情绪影响。他们理解事物的时
候与情感体验是密切联系的，所以一切可
以带来情感刺激的导入都是有效的。

但是这些导入一定要和教学内容有机

地结合起来，若太脱离主题内容，那只能是
如“空中花园”一般，不切实际。如果设置
“巧虎的饼干店”这么一个场景，利用孩子
们喜欢的卡通，这既与自主性活动相呼应，
又可以很好地贴近生活，唤起他们的求知
欲。都说孩子是好奇的，我可不相信他们不
愿意去跟着“巧虎”一起学习做饼干呢！

同时情境导入的分支还有游戏引入
法、音乐引入法。

小班孩子有爱玩的天性，所以游戏导
入法要设置得巧妙。就以《面条》与娃娃家
的结合为例：“‘101’的爸爸妈妈要用面条
招待客人了，可是哪来得及呀！还得照顾
家里的宝宝，你们愿意一起帮忙吗？”一句
简单的话就可以很好地调动孩子们的同
情心。

而音乐引入，则要使用一些孩子们会
的歌曲，如《苹果》这一活动，可以用孩子
们会唱的儿歌《苹果》来唤醒他们的记忆。
而《糖葫芦》用一句简单的“冰糖葫芦甜又
甜”加上一句吆喝———“卖糖葫芦咯”就马
上可以调动全场的气氛。

二、问号导入，设疑激趣

孩子的“十万个为什么”是名不虚传
的，但正是这些问题让他们建构了他们心
中的世界。建构主义认为，学与教的活动
就应该要抛“锚”，即设置问题情境。如设
置悬念导入，提出反问导入等，可以很好
地“揪”住孩子们好奇心。

设置悬念导入，这是惯用的伎俩。如
《雪花》这一泥塑活动，刚开始，可以这样
说：“今天我们小 X班来了一个小客人，你
们猜猜是谁？”———这样“小雪花”就被引
出来了。在示范的时候，本来三根长条的
准备工作已经做好了，就差最后一步，这
时，卖个小小的关子———“我要变魔术咯！
麻利麻利哄！小雪花变出来啦！”有趣而不
失时机地吸引幼儿的兴趣。

提出反问导入，这恐怕是教师最喜欢
“挑逗”孩子的方法吧！就拿《棒棒糖》为
例，当孩子们已经学会了《糖葫芦》是怎么
做的时候，我可以给孩子们提出这样的问

题：“你们已经知道糖葫芦是怎么做的了，
那你们见过棒棒糖吗？它们两个有什么不
一样？又有什么一样的地方呢？”这几个问
题抛出去之后，既唤醒了先前的记忆，又
开始建构对新事物的印象，新旧经验之间
交互作用，那棒棒糖的操作步骤就可以
“不费吹灰之力”地掌握啦！

三、实物导入，真材实料

用真材实料的实物导入，可以有效引起
兴趣，这个材料可以是故事、玩偶、课件等。

首先，就故事来说，教师可以现场用
丰富的语气演绎一个小故事。如泥塑活动
《小刺猬》，用改编的《小刺猬运果果》的故
事，可以很好地描述小刺猬的刺的作用，
也可以让孩子们在故事中对小刺猬的刺
有了深刻的认识；其次，是玩偶，在《美丽
的花》的活动中，我使用了一朵玩具花，既
引起了孩子们对花朵的好奇，也在观察中
让孩子们可以看清花心和花朵的连接，也
看清了花叶和花茎是必不可少的；还有课
件。如今，孩子们接触的新媒体太多了，实
践发现，一张“干巴巴”的图片的呈现有时
已无法完全勾起他们的兴趣，但是他们对
于页面的切换及图片的闪动却是目不转
睛。诚然，刺激物的活动和变化会影响孩
子们的无意注意。因此，教师可以利用白
板课件，以及微课的形式给孩子们呈现一
种新颖的教学方式。

四、迁移导入，温故求新

对于小班幼儿来说，学习迁移就是以
自身已有经验在另一种情境中获得另外
的技能。迁移对于幼儿来说也是一种技
能，可以对原有的知识经验进行归纳。

如泥塑活动《饺子》，主要练习团圆、
压和捏的技能。那这时就可以用直接的生
活经验导入引起幼儿的兴趣：“你们吃过
饺子吗？”很多幼儿都有此类生活经验，这
时可以顺势让幼儿凭借印象对饺子进行
描述，既给了他们表述的空间，也是在进
行一种概括。又如《棒棒糖》和《冰糖葫芦》
这两节课，若直接导入，让幼儿搜索记忆，
直接找到两种事物之间的相似之处，新旧
经验的碰撞，这也是一种概括。

现在很多活动或是忽视导入，或是导
入形式单一，对因循守旧故步自封。在幼
儿园组织活动的导入环节中，老师首先要
激发幼儿的兴趣，兴趣是一种内在的学习
动机。
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