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中国戏曲要“动漫"

中国戏曲与动画联姻是艺术形式的创新。如何寻找适合动漫表现形式的戏曲
剧种和剧目，普及推广戏曲动漫，都是亟待解决的问题。

继京剧进入中小学课堂之后，人们又开始认识了一

个新鲜事物：戏曲动漫。由中国艺术研究院近日实施的

“中国戏曲经典原创动画工程”，将传统戏曲与现代动

画相结合，此举不仅为动画艺术注入了新的活力，也为

传统戏曲的“现代化生存”提供了思路和借鉴。

启动戏曲动画工程

由中国艺术研究院主持的“中国戏曲经典原创动

画工程”日前启动，目前已筛选出首期制作100集的剧

目，既包括京剧、昆曲、黄梅戏等常见剧种，也选取了耍

孩儿、碗碗腔等珍稀剧种，54个剧种中32个剧种属第一

批国家级非物质文化遗产名录。

“中国戏曲经典原创动画工程”的主体观众定位于

中小学生。据了解，自2006年元月进行戏曲动画试制以

来，制作方广泛听取了孩子们的意见，已创作完成的由

湖南花鼓戏改编的原创戏曲动画《补锅》中兰英的动画

形象设计，就是从长沙市楚怡试验小学一位五年级学生

在调研中当场绘制的一幅“兰英”的画中得到的启发。

中国戏曲经典原创动画工程由此拉开序幕。

动漫产业近几年在我国发展迅速，并成为朝阳产

业。但原创作品不足，民族文化内涵缺失尽人皆知。主

题思想、人物形象，甚至风格气质明显带有舶来痕迹。
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在这种背景下，通过动漫的形式把中国戏曲文化的神韵

传达给观众，是一个非常好的创意。
‘

动画产业素有“21世纪知识经济核心产业”之称，

在全球文化产业中正扮演着越来越重要的角色，是新世

纪初文化产业的突破口。传统的观念认为，动画只适合

于青少年，但现今的动画，从题材到形式都发生了很大

变化，其受众已扩展到各个年龄层，以京剧和昆曲为代

表的中国戏曲艺术是中国民族性最强的一种艺术形式，

其悠久的历史、深厚的情感积淀，大俗大雅的艺术品格

为中国动画的发展提供了良好的平台。

中国第一部动画长片《铁扇公主》，也大量吸收了

中国戏曲艺术的造型特点，具有较为浓郁的民族特色；

《长限歌》以昆曲唱腔为基调，人物造型、服饰仿古，布景

艳丽；《神笔》在造型设计上，将戏曲的脸谱演化为近似漫

画的夸张手法；此外《猪八戒吃西瓜》、《丝腰带》、《没头

脑和不高兴》、《大闹天宫》等均源于中国的民族戏曲艺

术。可以看出，中国动画与戏曲元素结缘早已有之。

事实上，早有日本漫画家将戏曲纳入其创作内容。

由日本漫画家上田宏创作的《武神戏曲》，将梅兰芳作为

其中的灵魂人物，他和他的京剧科班成为故事围绕的中

心。从精致华美的人物舞台造型，到虎虎生风的武打动

作，再到穿插其间的京剧趣味知识，日本漫画家用读图时

代最流行的方式，诠释了地道中国韵味的戏曲艺术。
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戏曲联姻动漫意义非凡

近年来，传统戏曲统领城乡舞台的“盟主”地位已

不复存在，一些地方剧种更是销声匿迹，中国传统戏曲

文化出现空前危机。

与此同时，国产动画作为近年兴起的一个朝阳产

业，尽管得到国家的大力支持，但是目前市场上流行的

主要是日本、韩国、美国的动画产品。国外动画占据中

国文化经济市场的同时，也在一定程度上改写了中国青

少年的“历史记忆”。如何摆脱中国传统戏曲文化危机

以及国外动画的挤压和自身原创力不足等问题，已成为

中国传统戏曲及动画产业的当务之急。

中国艺术研究院数字动漫艺术创作研究中心主任

张雷表示，戏曲经典原创动画研究制作的实施，让每个

动画创作环节融进时尚元素，把传统经典戏曲作品通

过数字技术“时尚艺术化”，这样不仅中国青少年儿童

会喜欢，其他国家的儿童也会接受和喜欢，以推动我国

“戏曲经典”走向世界。

有关专家指出，中国戏曲与动画联姻，是艺术形式

的一次创新，为中国原创动画的发展开辟一片新的天

地。戏曲动画是弘扬民族文化特色的需要，也是发展创

意文化产业的结果。

中国艺术研究院院长王文章认为，中国戏曲经典原

创动画把戏曲艺术这种对于中国广大观众最具有亲和

力的传统艺术用最新的媒介形式呈现出来，不论是弘

扬中华民族的传统艺术精粹，还是传播中国文化核心

价值观，乃至于开发新兴的文化创意产业，都是一件具

有独创意义的工作。对于动漫产业而言，将中国传统文

化精粹的巨大资源加以创新和重新利用，必将提供无穷

无尽的灵感来源。

赞同戏曲动漫创意的专家学者都一致看好戏曲艺

术的丰厚资源，并高度肯定戏曲动漫对于传承戏曲艺

术、弘扬传统文化所具有的深远意义。

戏曲联姻动漫前路漫漫

为了落实文化部“使地方戏与新的时代相融合”

的指示精神，戏曲动画的承制者湖南京鹰文化传播公

司开始了晋剧《凤台关》、楚剧《站花墙》、京剧《三岔

口》、《智取威虎山》、《红娘》和花鼓戏《补锅》、《打

铜锣》、《打铁》的动画剧本创作和动画片的试制，这一

Industry

工作也得到了中国艺术研

究院在理论上和艺术上的

全力支持。

但制作刚开始就遇到

了难题：由于“戏曲动画”

在戏曲与动画两个方面都

有很强的专业性，试制工

作进行得很是艰难。加上

每个戏剧的人物形象、动

画背景、音乐表现形式都

不同，每一集戏曲动画都

是一件全新的工作，需要创意和绘制不同的人物，制作

进度缓慢，而且每集制作费用不菲。

资金短缺是我国动漫产业发展所面临的主要问

题，动漫产业主要是依靠其衍生产品赚钱，但是动漫产

业的产业链长、投资回收慢、风险大；还有动漫产业本

身处于初步发展阶段，很多商家对这个“香饽饽”也不

敢贸然出击。

据称，1983年日本就把《苏和的白马》编入小学课

本，在日本很多人都认识蒙古族的两位名人，一个是成

吉思汗，另一个就是苏和。就国内的现状来看，中国不缺

动漫故事，不缺动漫形象，也不缺市场，缺的是好的创

意策划和具有丰富实战经验的创作团队。目前国内动漫

人才还处于一个零星的、分散的阶段，虽有一批满怀信

心和创作欲望的年轻人，但力量却不强大，需要花大力

把这些土生土长的一批优秀动漫创作人群整合起来，使

他们可以有目标、有主题地去做动漫产业。

按照国际动漫产业的发展惯例，动漫产业的产业

链一般都是有前期的市场调研和策划，是由动画片的生

产、营销、播放，以及动画片衍生产品的营销等组成环

环相扣的产业链。而这其中又带动了众多的行业：出版、

广告、玩具、游戏、服装、礼品、纪念品等。在日本，已经

形成了产业一体化的格局，成为日本重要的支柱产业，

其动画产值已经超过了钢铁业。调研结果表明，动画产

业的投资回报率是2—50倍，正是动画产业投资的高回报

率创造了迪斯尼神话。

“中国戏曲经典原创动画工程”刚刚启动。如何寻

找适合动漫表现形式的戏曲剧种和剧目，培养既懂戏曲

艺术又懂动漫制作的优秀人才'在保留戏曲韵味的基础

上又有出色创新表现，以及如何普及推广戏曲动漫，既

要靠政府社会各界支持，又要在市场开拓中走出一条新

路，这些都是亟待解决的问题。路漫漫其修远兮⋯⋯
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