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国传统艺术泥塑对动画产业的影响
摘要：泥塑艺术是我国一种民间的传统艺术，其传承和发展已经经历了漫长的历史时期。泥塑艺术以具有相对黏性的泥土为主

要原料，运用手工巧捏成形，或素或彩，创造出栩栩如生的人物或动物形象。文章主要对泥塑发展的历程、泥塑的制作和泥塑对动画产

业所形成的影响进行分析和探究。
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泥塑是一门工艺，它与动画有着密切

的联系，泥塑和动画在艺术风格上相似。

中国传统的民间泥塑有着深厚的历史积

淀，它发展至今，不断与动画相互联系、影

响，从而形成了泥塑与动画共同发展的局

面。动画产业发展于近代社会，虽然我国

动画产业发展较晚，但是发展速度较快，泥

塑和动画联合起来，促进动画产业不断发

展。

一、泥塑艺术的历史发展概况

我国传统的泥塑艺术发展历史悠久，

相关考古专家从考古活动中发现，泥塑的

出现可上溯到距今4000到1万年前的新石

器时代。例如，据考古学家可靠数据推测，

在河姆渡考古遗址中发现的陶猪、陶羊距

今时间为7000年左右。再如，河南新郑裴

李岗文化遗址出土的古陶井及泥猪、泥羊

约为7000年前的。由此可以确认人类早期

手工捏制艺术品的大致时间。自新石器时

代起，中国泥塑艺术一直没有间断，发展到

汉代已成为重要的艺术品种。考古工作者

从两汉墓葬中发掘了大量的文物，其中有

为数众多的陶俑、陶兽、陶马车、陶船等，其

中有手捏的，也有模制的。汉代先民认为

亡灵和生活在世上的人同样有物质生活的

需求，因此丧葬习俗中需要大量的陪葬品，

这在客观上对泥塑的发展和演变起到了推

动作用。

泥塑发展至今，从陪葬品逐渐转变成

独具风格的民间艺术品，在社会中扮演着

艺术品的角色，供有钱人和艺术家把玩和

观赏，在曲折发展中逐步形成了独特的艺

术魅力。今天，泥塑已不仅仅是一种玩具

和贡品，它还成为人们瞩目的民间艺术品，

影响动画产业的发展。

二、泥塑的制作

在制作泥塑之前，要精心选择好既有

黏性又细腻的泥土作为制作材料。黏土经

过捶打、摔、揉后加些棉絮、纸或蜂蜜等，就

成了理想的泥塑制作材料。泥塑的制作分

为四个步骤：

其一，制子儿：制子儿也就是制作泥
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塑的物象原型，选好一块已经和好的泥，运

用雕、塑、捏等泥塑制作艺术手法塑造好一

个需要的物体形象，然后通过对形象的精

心修改，并对原型进行磨光后通过风吹晾

干，就可以制作出需要的子儿。如果要加

强强度，还可以将子儿烧一下。

其二，翻模。翻模就是用强力把泥土

印在原有的模型上印成需要的新模子，模

子常见的有单片模和双片模，有时候也出

现多片模。

其三，脱胎。脱胎就是在模子上面印

压出泥像模型胚胎，通常的操作手法是把

和好的泥用相关工具擀成块状或片状，然

后用力将其压进模子里，再把两片压好泥

的模子合拢压紧，再安一个“底”，即在泥人

下部粘上一片泥，使泥人中空外严，在胎体

上留一个孔，使胎体内外空气流通，以免胎

内空气压力变化破坏泥胎。

其四，着色。最后一道工序是着色，民

间素有“三分塑，七分彩”之说。一般着色

之前先上一层底色，以保持表面光洁，便于

吸收彩绘颜色，彩绘的颜料多用品色，调以

水胶，以加强颜色附着力。泥塑就这样经

过几道工序被制作出来。

三、泥塑在发展中对动画产业的

影响

经过漫长的发展历史，泥塑的制作方

法不断发展变化，泥塑在发展中不断成

熟。泥塑发展至今，对相关行业已产生一

定的影响，对动画产业的影响尤为显著。

动画产业中的定格动画一类与泥塑有着直

接的关联，泥塑的发展影响动画产业的发

展。

泥塑动画也就是利用传统的泥塑工艺

制作出动画剧中的人物和相关的剧情道

具，然后通过对泥塑实物的拍摄加工，利用

现代化先进的电脑技术进行整合处理，最

后4,t0用相关的动画制作软件制作完成。经

过这些程序后，泥塑动画播映于世，在整个

社会中广泛传播，从而发展成一个专门的

行业。例如，《饼干警长》就是一部著名的

泥塑动画片，全剧共1 04集，深受社会大众

欢迎，尤其广受小朋友们欢迎。

中国泥塑动画具有美好的市场发展前

景。泥塑作为中国一种传统的民间工艺，

极具中国传统特色和民俗特色，泥塑与动

画的结合，实现了艺术与文学的结合，在戏

剧创作中很有发展空间，应得到社会的重

视。泥塑动画在我国发展起步较晚，但发

展速度较快，动画专业中的泥塑动画已经

得到一些高校的重视，社会市场经济发展

对动画产业的刺激也促使泥塑与动画相互

结合，产生了以定格动画为发展契机的泥

塑动画。

中国是世界动画市场之一，动画产业

在中国的发展具有非常广阔的前景，而泥

塑本身具有中国民间传统艺术元素的特

点，因而泥塑必然受到动画产业界的青

睐。泥塑在中国的发展具有历史根基，因

而我国动画产业发展要结合并吸收本土民

间传统元素，唯有如此，我国动画产业才能

具有广阔的发展空间。总之，泥塑与动画

之间相互影响，两者具有必然的关联性。

结语

泥塑在我国发展历史悠久，具有丰富

的中国传统元素，泥塑对动画产业具有推

动作用，它影响着动画产业的发展，应得到

动画产业从业者的重视。也就是说，泥塑

在给动画产业创造发展契机，推动动画产

业不断发展的同时，能有力地促使动画产

业的社会效益和经济效益不断提高。
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