
虚拟雕塑与实体雕塑视觉属性的转

上世纪80年代初至上世纪末以来，随着

三维数字技术的引人，中国当代艺术经历了

多元化的发展过程，它改变了艺术的生存方

式和视觉属性．尤其是中国当代雕塑，不再是

过去那种单调的泥塑等雕塑材料或者传统的

雕塑模式，三维数字技术在雕塑中的运用，剥

离了传统旧有框架的历史沉积，打破固有的

阅读习惯的程式化语言，取而代之以现代文

化和社会生活环境中的新的文化观念和符号

架构，给人类的思维空问提供了无尽的延伸

和可能性。艺术表现从真实的空间走向虚拟

的存在，实现了从虚拟形态向实体雕塑视觉

属性的转变。而传统的雕塑艺术，则是以实

体形式传达了人类精神的虚拟形态，i维数

字技术则是把这种人类精神的虚拟状态成功

模拟出来，甚至以实体形式存在。传统雕塑

与数码雕塑之间则经历了实体向虚拟空间的

视觉转换和虚拟到实体的审美视觉转换。

数码雕塑实现了实体向虚拟空间的视觉

转换一直以来，在艺术领域，因为雕塑自身

的独特性和立体性，雕塑家被公认为最具有

空间想象和思维想象的艺术家，而三维数字

技术在生活各个领域的渗透和侵入．一部分

有开拓意识和创新精神的雕塑家们开始向新

的领域探索．他们把传统的雕塑与三维数字

技术相结合，数码雕塑应运而生。而其实早在

80年代末，西方艺术罔就将计算机j维数字

技术运用到传统雕塑上，他们把这种数码雕

塑定义为“虚拟雕塑”概念，从而使得雕塑这

一概念从狭义的范畴真正扩大化为一种广义

的积极概念。i维数字技术大都是虚拟出一

个假定的空间，这种空间相比我们现实空间

更具有无限可能性和想象性，这种在计算机

上虚拟的想象出来的空间有我们存在的真实

空间特征，所表现出来的雕塑造型和创作模

式都是在这种虚拟的空间中进行，依托我们

真实的空间，甚至通过延伸我们在真实空间

中能够拥有的想象力和创造力来创作全新的

作品。这种空间如同我们雕塑家没有i维数

字技术前，都是采用传统的设计手稿模式．然

而它又和传统雕塑设计手段不同，用i维数

字技术创作的数码雕塑最大的优势在于i维

数字技术已经有着精准的程序控制能力和成

熟的建模能力，雕塑家运用三维数字技术设

计各具象写实风格的雕塑，这种写实风格的

雕塑在现实生活中可以找到原型，但是叉不

是对现实生活简单的复制和拷贝，而是通过

艺术的处理并融人情感的因素．其鲜明的个

性因此能引起观者视觉上和观念上的认同．

三维数字技术同时能表现一些具有现代化抽

象风格的新雕塑，i维数字技术让雕塑家们

可以通过计算机轻而易举地把各种想象及时

表现出来，并对各种组合进行变换、修改和编

辑，这在传统的雕塑模式上，是完全没法想象

的．而虚拟雕塑的诞生，使得人类第一次感受

到自己可以运用这些i维技术创造一个全新

的立体世界，这种立体世界与绘画、书法是割

裂开来的，三维技术创作出来的雕塑作品给

我们一个全新的感受和世界二

数码雕塑从最初的设计雏形到雕塑成型

的实现过程。所用的技术、手段以及想法都

是在虚拟的空间中获得。用i维数字技术创

作和制作雕塑，不是简简单单停留在计算机

存上的虚拟影像，数码雕塑最终的结果是要

在现实的空间中把这种想象塑造出来：可以

这么说，它是借助i维数字技术最终完成存

在于真实空间中的物体，而这种从虚拟到实

体，则是依赖于i维立体打印机的诞生，计算

机中的三维虚拟雕塑才能够完整地呈现为现

实中的物理空间结构。这种新型模式把传统

的雕塑家从传统的技术或者说手艺中解放出

来，从纸上草图、小样模型、架上泥塑的造型

训练等技术局限中脱离出来．它提供了全新

的技术通道和巨大的发展空间，三维数字技

术让雕塑这项复杂而繁琐的创作得以直接而

简洁的实现并且随心所欲创作。

然而，i维数字技术并不是万能的，也

并不是表示数码雕塑完全解决了传统雕塑中

的局限，在具体创作的过程中，实体雕塑与

虚拟雕塑还是有着本质区别，如果雕塑家不

能熟练把握和掌握计算机i维技术，最终创

作出来的雕塑其构思或者视觉感受就会出现

较大的偏差，完全背离了雕塑家最初的设

想，这就需要雕塑家不断地去掌握和摸索。

数码雕塑实现虚拟与实体雕塑视觉属性

的转换其实．i维数字技术创作雕塑的原

理与我们现实生活是一样的，但是又多了很

多传统雕塑中无法跨越的地方，这种传统无

法跨越而在虚拟中所呈现m来的信息给我们

完全不一样的视觉冲突。首先．在三维数字

技术中，我们可以感受到正常的视觉透视关

系，而这种视觉或者说体会不是通过相机就
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能捕捉得到的．而是实体雕塑成型后的真实

反映，它既和真实的物体保持一致，也以自

己的独特视域而区别传统审美，雕塑家们通

过i维数字技术对雕塑造型做加与减的编辑

和转换．做颜色和造型的变换处理，这就如

同传统的泥塑，其实也是雕塑家们把想象中

的三维形象通过实物具体表现出来。其次，

i维数字技术让传统雕塑色彩造型在视觉上

更能恰如其分的体现。i维数字技术在造型

上完全可以抛开难以驾驭的重力因素，当克

服传统雕塑中的这一局限性，数码雕塑的造

型就表现得更加自由，艺术表现的张力更加

充分，而材质属性表现上比传统雕塑更简洁

和方便，材质不同所体现出来的艺术形态和

感情则不同，从不锈钢转化为青铜等等视觉

变化，这种创作雕塑感情更加饱满，这在传

统雕塑过程中需反复上百次的修正方案，数

码雕塑让这种视觉感受即时实现。最后，三

维数字技术能迅速消化新的形态架构和媒材

表现力，在空间的转换中也是传统雕塑所无

法企及的。三维数字技术可以最大可能地捕

捉现代社会的丰富内在和正在演绎的丰富素

材。这种动态上的演变和本质上的传递，在

数码雕塑中都能刻画和表现出来，在现实中

得以完美地呈现。通过对新的造型重新整合

和编译．显现出当代雕塑语言。由此可见，

通过i维数字图形技术手段创作出的作品比

传统雕塑艺术形式表现得更加真实和完善。

而通过这种虚拟的数码雕塑到现实中的成

型，我们实现了虚拟雕塑到实体雕塑视觉属

性上的转换。

传统雕塑和三维数字技术的虚拟雕塑则

各有优势，其视觉冲突也有各自的呈现。传统

雕塑一直以来的表现方式都是以实体存在，用

这种实体来表达人类无穷的想象空间和审美

能力，但它自身的局限及各种如工艺、重力等

因素的制约，限制了人类的审美和表达愿望。

雕塑家通过三维数字技术手段创建一个虚拟

的空间形体，并可以通过数字加T的方式得到

真实的模型，给我们带来接近真实的雕塑审美

感受，这种视觉上的观感让我们不需要仅停留

在计算机上，而是在各种公开的场所都能感受

出来。其实，无论是虚拟的雕塑还是真实的存

在，他们都会通过自身的外观形态来传达一定

的信息，带来视觉上的感受和认知。口
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