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“呜……轰隆轰隆！ ”他们围着作品情不自禁地玩起了开火车
的游戏。

由此可见，辅助材料的巧妙运用让幼儿的这种创造来源
于生活又再现于生活，大胆、自信，没有丝毫矫揉造作，泥巴的
朴质与辅助材料的浑然一体，真可谓“稚拙中见生动，平淡中
见乐趣”。

四、愉快地合作，使幼儿体验与同伴共同创作成功的喜悦
在陶泥教学中，幼儿之间的能力肯定是有差别的，而合作

教学为他们提供了良机，这也是开放性教学的有效尝试。即由
原来的个人完成作品改为两人或两人以上共同完成作品。 不
仅发挥各自的长处完成作品，而且获得合作成功的喜悦。

有一次，我让大班幼儿自选做大气的作品。 经过商量，有
人提出合作，我立刻同意了他们的提议，于是他们俩俩合作忙
开了。擅长做空心球的选择做娃娃的头和身体，擅长搓泥条的
选择做娃娃的头发和五官等；擅长泥条盘筑的做果篮，心细的
做水果；擅长拍泥板的做蛋糕底盘，擅长团圆、捏条的做蜡烛。
不一会儿，栩栩如生的作品呈现在眼前，有芭比娃娃、生日蛋
糕、果盘等。在这次合作中，他们不仅发挥了各自长处，完成了
大气的作品， 而且获得了成功的喜悦， 增进了同伴之间的友

谊。
五、互动式评价，真正促进幼儿不同层次地提高
在陶泥教学中，作品评价是一个不容忽视的重要环节。以

往我们在幼儿完成作品后，就匆匆收拾场地，匆匆讲评作品。
但是，通过多次教和实践，我们改进了评价方法。 在每次幼儿
制作陶泥作品的过程中， 我们都及时用相机采集他们有创意
的作品照片或制作过程的短片， 在活动结束或餐前空余用多
媒体放给大家看。 这样改革既避免了以往人多拥挤观看作品
的现象，又吸引了幼儿注意力，提高了评价兴趣，使他们边看
作品，边发表自己的见解。在评价中，当出现某一幼儿的作品，
这位幼儿会自豪地说：“这是我做的。 ”评价中时不时地传来开
心的笑声。通过这样评价，有的幼儿在作品方法运用上有了收
获；有的幼儿对作品的平整有了更大关注；还有的幼儿对创意
思维有更好的启示，等等。 总之，这种运用多媒体的互动式评
价，确实能促进幼儿在不同层次得到提高。

以上就是我在陶泥教学中对教学方法、手段的一些新尝
试。 有人说：“给我一个支点，我能撬起地球！ ”让你、我携起手
来，为孩子开辟一片陶泥创作天地，让他们在这片天地里快乐
成长。

陶艺是幼儿喜欢的一种活动，我们应注重陶艺活动的过
程还是结果？ 《幼儿园教育指导纲要》在艺术领域提出“感受与
创造并重”的教育观，强调让幼儿的视觉和情感获得满足、愉
悦的同时，培养其对美的感受能力和艺术创造能力。由此想到
在幼儿园开展陶艺活动中，体验与创造就好比根和苗的关系，
厚积而薄发，苗的茁壮成长来源于根的粗壮结实。 所以，有陶
艺教育家说：体验让孩子发挥个性、发挥创造力、想象力，使他
的生活经验能够透过陶泥达到情感的渲染，在创造过程中，体
验生活、体验成功的喜悅。 通过开展陶艺活动，我认为获得体
验与感知至关重要。 通过体验、感知，幼儿获得有关表现对象
丰富、复杂、多元的特征。如泥塑“蘑菇”，需要幼儿在大脑中建
构有关蘑菇的表象；泥塑“小鸡”，必须在仔细观察小鸡的基本
特征、动态变化后，幼儿才能够捏塑出栩栩如生的小鸡。因此，
在陶艺活动中，教师既可积极利用可视、可听、可感的教学媒
体为幼儿做好陶艺活动的准备工作， 又可以游戏形式开展陶
艺活动，只有二者相结合，才能让幼儿产生玩陶的渴望，为他
们的创造活动提供“可能性”。

一、陶艺活动中需要教学与游戏优化整合
记得有一位学者曾经感慨地说：“陶艺教育是一把双面的

刀刃。 教得多了，儿童极易成为教学内容与教师偏好的奴隶，
难以挣脱，有幸挣脱，亦已身受伤害；教得少了，期待自然开花
的结果，却常见儿童为技巧不足的挫折感所苦，学习的过程空
有刺激而没有收获。 ”在学习和贯彻《纲要》精神，在陶艺活动
开展的实践中，我发现陶艺活动中需要教学与游戏优化整合。

儿童的陶艺制作过程其实就是一种游戏过程。 因为这种
自由制作过程没有强制的目的和社会实用价值， 重过程而不
重结果。儿童作用于陶艺材料的过程，就是将自身的经历和体
验重新组合，并赋予新的意义的过程。而儿童的陶艺作品则是
儿童自我的一个部分，表现了他的思想、情感、兴趣和对外部
世界的认识。陶艺活动作为一种审美活动，陶艺活动不仅在现
实生活层面，而且在对美的追求层面，能使幼儿感受和理解
真、善、美，引发幼儿情感共鸣，给幼儿以美的享受，陶冶其情
操。 从这个意义上讲，教师有目的、有计划的陶艺教学能使幼

儿不仅局限于自身经验，能带给幼儿经过修正的、理想化的现
实， 使幼儿能按照教师给予的形式美原则指导下的技能和方
法进行作业。我们在对陶艺教育活动进行价值定位时，更多地
注重前者。 我们认为，在幼儿阶段，儿童有十分强烈的内在表
现自己的愿望和动机。满足幼儿陶艺游戏的需要，让幼儿自主
地进行创作， 这对于培养幼儿健康的个性具有十分重要的意
义。 我们也没有放弃后者，我认为，陶艺的技能学习是幼儿陶
艺活动不可缺少的一部分，教师应尊重幼儿现状，从其理解能
力和操作水平出发，确定略高于幼儿基础的教学要求，而不可
机械地按照教学进度勉强幼儿。

陶艺活动又是一种创造性活动。在陶艺活动中，需要儿童
的想象和创造。 儿童陶艺作品的魅力就在于其充满丰富甚至
离奇的想象力。教师万不可用自己对世界的认识和感受，要求
幼儿模仿，这样做势必会压抑幼儿的创造性。 例如做蛋糕，以
前给幼儿提供几种式样的蛋糕，让幼儿任选一种，但是必须按
教师示范的方式做，看谁做得像。 后来同样是做蛋糕，教师和
幼儿共同收集蛋糕， 并让幼儿收集蛋糕资料， 了解蛋糕的作
用，以及蛋糕的特点。教师鼓励幼儿根据自己的意愿和喜好去
创造，做蛋糕就像玩游戏一样，每个幼儿都做出与别人很不一
样的蛋糕。

二、陶艺活动中如何将教学与游戏整合
1.从幼儿的生活经验、游戏角度确定陶艺内容
幼儿园陶艺主题的开发是一个动态过程， 需要以科学的

儿童发展理论为依据，了解幼儿的活动兴趣和现有的生活经
验与发展水平。 如《生日蛋糕》、《快乐的毛毛虫》、《种花》、《妈
妈的头发》，这些内容都是和幼儿的生活密切相关，熟悉而有
一定经验基础的。因此，每次陶艺活动我都从最贴近孩子生活
实践和游戏体验的主题活动中取材， 让幼儿直接感知和体验
各种教育资源，引导他们运用陶泥再现生活中的经验，激发创
造欲望。 如可爱的小兔子是孩子们喜欢的动物，小兔的玩具、
小兔的故事、小兔的歌曲更是伴随每个孩子长大。我请家长利
用双休带孩子去动物园观察兔子， 回来学着小兔的样子跳来
跳去。 从幼儿兴趣出发，我选择了《小兔采蘑菇》、《青菜》、《送
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使用复合句式，鼓励多话轮造句，加强拓展
性引导。通过课堂互动，提优层学生觉得自己想要表达的内容
还无法完全表述，因而课后通过自查、增加阅读量等方式，调
动语言学习的主动性，提高学习能力。

四、结语
两节分层课上完之后，我明显感觉到分层教学给课堂教

学带来的可喜变化，课堂的参与、评价都变得更加明朗化，也
对后面的复习巩固起到积极的引导作用。 我还要继续在教学

中不断实践，不断努力，根据学生的差异组织教学，进一步落
实分层方针，争取让每位学生都能在英语学习中获得成功的
喜悦。
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给小兔的小碗》等陶艺活动。 孩子喜欢夏天，喜欢赤脚在地上
跑的感觉。 看到他们乐呵呵地光着脚丫在席子上、鹅卵石上、
软垫上跑跳，我想到：何不让他们尝试一下印脚印、捏塑鞋的
活动？ 于是，就有了《我给脚丫做双凉鞋》、《我的拖鞋》等陶艺
活动。

2.参与体验游戏活动，激发玩陶欲望。
“活动是个人体验的源泉，是语言表征、情节表征、动作表

征的源泉。 ”所以对处于具体形象思维发展的幼儿而言，陶艺，
绝不是由外而内的接受过程，而是建立在丰富多样的感知、体
验活动上。

第一，营造环境氛围，提供视觉体验。 我国著名的教育家
陈鹤琴先生曾经说：“怎样的环境就能得到怎样的刺激， 得到
怎样的印象。 ”通过实践，我发现，无论以哪种方式组织陶艺活
动，只有把幼儿置于与之相关的环境中，在主动建构知识和经
验的基础上，才更有利于他们充分地表现与表达。活动环境的
创造应符合幼儿的审美需要， 能为幼儿陶艺活动的开展提供
直观具体的表象。如在《小鸡和小鸭》的主题开展期间，教室墙
上布置了大量小鸡图片、图书柜里放满了小鸡的图书、玩具柜
里摆放的是各类小鸡玩具。 这些物体给幼儿以强烈的视觉冲
击，耳熏目染中逐渐在脑中形成有关小鸡的表象特征，为捏塑
小鸡作了知识经验铺垫。 在“我”主题中，是关于感知和认识
“我”的独特性。主题活动开展前，我尝试着通过让幼儿参与墙
面布置帮助他们获得一种积极的自我体验。孩子们七嘴八舌，
有的说：可以把我小时候的照片给小朋友看呀。 有的说：我想
贴我和爸爸妈妈的照片。还有的说：我想把自己高兴时的样子
画出来……最后， 在我的组织下， 孩子们和父母一起收集照
片、绘画“怪脸”。 随着主题进行，教室墙上除了有幼儿全家福
照片，幼儿脸部表情的特写照、大班哥哥姐姐制作的陶艺挂饰
“面具”，又逐步增添了孩子们的绘画作品“我的小脸”、想象拼
贴作品“有趣的面具”、和父母一起绘画的“有趣的脸”……在
幼儿和环境不断地互动中，不仅幼儿的认知水平提高、能力增
强，而且通过这种主动参与体验，幼儿的潜能自然而然地被发
掘出来，转化为活动动机。因此，在“有趣的脸”的陶艺活动中，
幼儿都兴奋地提出：“老师，我想做一张爸爸那样的脸。 ”“我要
做有漂亮长头发的脸。 ”“老师，我要多一点泥，我要做一张那
么大的脸。 ”……

第二，开展主题活动，积累感性经验。 在活动组织中我强
烈地感到孩子生活经验的多少直接影响他们玩陶的情绪、态
度，甚至个性的张扬。 幼儿由于思维特点与动作密切相关，动
作不存在，思维无法进行。 因此主题活动中，丰富的动作参与
的体验活动为幼儿玩陶提供了感性经验、创造的“可能性”。
如在《小鸡和小鸭》的主题活动中，科学活动《我爱小鸡》主要
引导幼儿通过对实物小鸡的观察，感知小鸡的主要外形特征
和习性， 学习运用对应的方法比较小鸡和小鸭的不同之处。

体育游戏《孵小鸡》让幼儿了解母鸡孵小鸡的过程，并能随着
音乐模仿小鸡的各种动作。 美术活动《好朋友》，则通过看看、
拼贴、绘画让幼儿对小鸡的一些动态变化有初步感知……经
过短短几天的知识经验准备，幼儿大脑中已储存了许多关于
小鸡的信息，建立了一些粗浅的表象特征。 所以在“小鸡的一
家”陶艺活动中，每一个孩子都很自信，以高昂的情绪，兴奋
地创作出千姿百态的小鸡：趴着、坐着、抬头张望的、低头找
食的、歪头沉思的……周欣睿、廖静怡、万嘉歆等小朋友更是
在很短的时间里一口气做了三只不同动态的鸡。 我想，这些
作品的成功，得益于主题活动的开展，教师对幼儿感知、体验
活动的重视。

第三，提供物质材料，开展陶艺游戏。有人说，让幼儿一只
手承接生活的原汁，另一只手紧握创造的火把，这时幼儿体验
到了对知识的向往，体验生活、体验知识的力量。也就是说，引
导幼儿积极体验的同时就是让幼儿主动思考、探索、创造。

教师除了通过视、听、感等多层次的体验激发幼儿创造激
情外，提供丰富、有意义的辅助材料同样很重要。 所以在陶艺
活动中，我经常给幼儿提供一些辅助材料，以激发他们动脑、
动手、创造的欲望。 在《种花》的陶艺活动中，我发现孩子们最
感兴趣的是“种”花的过程。 “种花啦———”看见树枝往盆里一
插，泥花盆一下变“活”了，孩子们立刻为我的动作鼓掌。 这个
“插”的动作让他们感到成功和满足，粘着泥巴的小脸蛋个个
眉开眼笑。幼儿很会表现小鸡低头、侧身、仰视等动态变化，可
如何让这些陶泥小鸡富有生机呢？红豆、花生米、瓜子、开口松
子、树枝，这些材料的提供立即让一只只小鸡“动”起来了。 红
豆、花生米做眼睛，瓜子、松子成嘴巴，小脚原来是树枝，再连
上泥片翅膀，一下子小鸡好像在跑、在笑、在叫妈妈了。多种材
料的辅助不仅有助于活跃课堂气氛， 调动幼儿积极参与的情
绪，而且有利于幼儿思维放飞，积极探索，自由创造。 因此，让
幼儿把自然物品与陶泥相结合，是进行艺术创造活动，培养幼
儿创新实践能力的有效途径。

研究证明：幼儿阶段的孩子灵感思维主要出现在他们的
游戏中。 游戏作为幼儿理解生活、表现生活、走进生活的重要
手段，是幼儿的主要学习方式。 陶艺教育和游戏的巧妙结合
使陶艺对幼儿充满诱惑，幼儿泥塑的灵感被激发出来，这时
的陶艺已不再是“教陶艺的教育”而是“陶艺以外的教育”。 因
此，在陶艺活动中教学与游戏优化整合才能达到最好的教育
效果。
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