
摘要：随着动画产业的不断发展动画角色造

型设计要求不断提高，在一部动画作品中造型所

起到的作用是不可估量的，而泥塑却是检验你所
设计造型合理性的一个重要步骤，我们可以通过

泥塑的练习过程发现造型上存在的不足和缺陷。

泥塑也可以使你对平面的造型有一个三维的理

解，有助于你理解造型内在的骨骼和身体结构。
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一、具有创造性思维的动画造型设计作品
是角色泥塑的前提条件

对丁创造性思维来说我认为它是一种具有
创新意义的思维活动，教师的教学方向和学生

的努力方向都要注意思维的发散性、灵活性及

独创性方面。从专业教学方面来讲，我认为创
新思维的培养要注意以下儿个方面：一是需要

学生对争业基本理论透彻而熟悉的掌握，这是

为了夯实理论的基础：二足广泛地接触多科知

识和专业知识技能，这是为了加强专业技能基
础，如果没有多学科知识的支撑，创造力会受

到很人的限制。另外要创造条件使学生及时了

解本学科的前沿动态，培养及时获取信息并且

快速吸收的能力，否则创造力也会产生极大的

局限。最后要激励学牛加强实践、学以致用。
对于动画角色泥龌来讲，动画角色的形象

设计是动画创作的重要内容，也就要求学生作
品要有更多的去创新，多进行创造性设计。因此，动画形象设计
一定要准确定位，深入挖掘角色的个性，进行全方位的设计，新

颖的动面作品可以更好地传达作者的感情，能够表达出自己独具
匠心的个性特点，具有鲜明的性格特征和人格魅力。所以具有创
新思维的动画作品是进行角色泥塑的前提条件。
在能够熟练的进行角色创作之前要掌握一定的理论基础，比

如，在动画形象的创作风格I二有很多种，我们可以把风格分为三

类：写实类、写意类和抽象符号类。其中写实类和写意类形象在
影视作品中比较常见。

1．写实类：此类因作品的形态、设色、服饰、性格等设计都
更接近角色的真实状态，因此可以拉近角色与观众之间的距离。
虽然经过艺术处理和夸张，但还是比较忠于原形，其特点是造型
严谨、结构明确。
2．写意类：一般夸张的幅度比较大，把人和物做比较大的夸
张处理，此类动画造型一般没有可供参考的设计原形，是设计者
根据自己的，￡活经验，运用形式美的造型法则设计出来的动画角
色，具有夸张、唯美、幽默、虚拟、神秘等特点。比如我们熟悉
的中国动画中的孙悟空、猪八戒和美国动画中的唐老鸭、米老鼠
等都属十此类。

3．抽象符号类：符号通常是指字母、电码、数学、化学、交
通标志⋯⋯符号学者认为凡足能够作为某一种事物的标志的东西
都是符号，因此这种类型的特点是造型简单、抽象、符号化、无
拘无束的。
学习到了基础的理论知识才能更好的去创作，才能更好地表

达自己的创作思想，也就是说确定好自己的动画类型是进行角色

泥龌制作的前提条件，它直接体现角色的性格特点，决定了整个
作品的风格，在动画制作中占据霞要地位，同时作为最基本的专

业知识是我们进行创造性造型设计的肇础。

二、动画角色泥塑教学中需要理论和实践的有效结合

在实践课之前我们应该要重视一个非常很重要的问题，就

是你所要颦造角色的动态的把握。角色的动态足角色性格塑造的
重要部分，是角色内在性格外化的关键。我们都清楚动画角色的
动作具有夸张、幽默与戏剧性的特点．角色的动作设计来源于生
活．但并不足牛活巾原本动作状态的再现，而是经过提炼和升华
的动作。动画中的角色大多数是拟人化的，虽然它们形象各异，
但是所表达的情感都是人类的情感。因此，要以人体的基本结
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构、运动状态和规律为动作的基点。角色的动作和表情设计都应
模仿人类的表达模式，把人类的动作和表情特征渗入到动画角色
中，因此这足我们在进行实践练习前必须要考虑的I’口J题。
在教学中，不仪要使学生“知其然”而IL要使学生“知其所

以然”，基于本课程的特点：直观性强与动手能力强，也就是我

们所说的实践性强。动手实践不仅是消化知识的过程，更蕈要的
是它起到了弥补课堂教育的不足，起到把专业知识进行整合，并

且是专业知识更加系统化，增强了专业知识的应用能力。从教学

方法上，调动学生主动学习的热情和对专业的热爱是关键，要把
教学的重心从“教”转到“学”上来。在教学中不仪在理论方面

要讲述普通人物和动物泥塑的制作步骤和方法，更蕈要的是在动

手实践上要求学生反复的练习，我们尽可能多去示范，让学牛也
跟着做，这样就形成边教边学，边学边做的瓦动学习，达到教、

学、做三者合一。例如，在泥颦制作方法上包括以下几个方面：
1．搭架子：利用铁丝进jJ^骨架的制作，重点主要在丁动态的

把握，严格要求学生把握住动态和重心。然后在做好的骨架上拴
上小十字架，以便挂泥和承重。

2．加大泥、作大形：做大形时通过观察、比较、分析，在

理解的基础L敏锐、大胆地进行塑造，要求学生合理的进行体积

压缩。不要孤：莎的只注意一点进行塑造，更要注意的是头、颈、
胸、上下肢之间的动态组合关系。在塑造中要以框架观念，几何

体积的观念来构筑、塑造，克服通过对轮廓来塑造的坏习惯。防
止表面的模拟，要有选择地进行重点刻画，学会和掌握提炼概括
的能力。同时时刻检查作品造型足否准确，形体、结构是否充

实、严谨，大的节奏是否鲜明，是否具备一定的体感、量感和空

间感，有没有把对象的气质、个性特征表现出来，作品整体是否
和谐统一，是否具备一定的力度和格调，体积压缩是否合理。
3．细部刻画：此时更要多观察，少动手，要在形体与形体之
间多作比较，最重要的是泥塑作品的个性是否表现出来，这就需
要更加严格从作品的比例、性格特点去进行细部的刻画。
4．完成：迸jr整体调整，从整体出发，回到“第一感受”

重新审视自己的作品。冷静地对待发现的每一个问题，思想明确

之后，有针对性地，主动地去加以解决，直至达到比较满意的效
果，从而进入到后期的模具制作和造型装饰上。

5．在造型装饰上，色彩的运用也是非常重要的，经过上色

之后，角色的造型就呈现出五彩斑斓的色彩。通常动画角色造型
的色彩采用的颜色种类较少、配色简单。当某种颜色在设计与配
色中占的比例较大时，动画角色就给人以该颜色为基调的色彩感
觉。比如，整体呈现出白色的动画角色给人和平的感觉；呈现出
红色的动画角色给人热情澎湃、妙趣横生以及容易亲近的感觉；

呈现出黑色的动画角色给人神秘冷酷、严肃认真、恐怖的感觉；
紫色的动画角色给人优雅高贵的感觉。

以上对泥蠼步骤和方法简要的基本内容，在教学中我们不
应仅仅在课常上讲授理论，让学生掌握立体造型的摹本方法，完
成从平面造型到立体造型的转换过程，更重要的是实践方面需要

花更人的精力，更好地培养学牛的窄间感、立体感，毕竟动画是
三维的要多方面的去表现作品。在教学中理论与实践相结合，不
仅让学生掌握了角色泥塑制作方法的知识，更提高了学牛整体观

察事物、分析事物、解决问题的能力，从而极大地增强了造型能
力。

在实践课中，我始终遵循“因材施教”原则，要求根据每一

位学生的特点有的放矢的实施教育，充分尊重每个学生的想法、
思路，然后再进行启发式引导，使学牛的能力得到了很大的提
高。在教学当中，学生会不断遇到新问题，而又不断在实践中得

到解决，从而使自身素质和动手能力得到提高，积累的专业知识
和经验越来越丰富，这就是我们实践的日的：使学生提高了自己

解决实际问题的能力，足学生综合运用所学知识进行设计实践的
重要环节，有利于培养学生的实际动手能力和综合运用能力。
总之，我们必须本着事实求是态度，通过长时间的教学研究
与实践，不断地深入研究动画角色泥颦的教学方式，为了更好地
提高教学质量，增强自己的专业水平，更好地把知识传授给每位
学生，让它真正能为动画专业的学生提供一个展现自己作品模型
的平台，为以后的工作做好前期准备．
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