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摘要：多媒体光盘是集合声音、图像、文字、视频等多种手段
传达作品的一种艺术呈现方式。这种方式打破了传统纸质媒介的传播

方式使其具有趣味性和观赏性，增添的互动性使观众能更加自由选择

和深刻记住光盘中的内容，从而达到传播目的。文章以多媒体光盘

《旗袍缘》和《火宫殿》为例，分析了多媒体光盘的交互性和实用

性．并对多媒体光盘的艺术价值做出了肯定。
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随着“莫必斯多媒体光盘国际大奖赛”的成功举办以及国
人的连续获奖，多媒体光盘以其独特的艺术性、娱乐性和欣赏性

吸引了大众的眼球。多媒体光盘作为传播文化和推介产品的新渠
道，也被越来越多的企业和受众的认可。

多媒体光盘是综合利用声音、图像、文字、视频等来呈现作
品的一种方式，这种方式打破了传统纸质媒介的传播方式，更有

趣味性和观赏性，并ll添加了互动性，使观众能更深刻的记住和
随意选择光盘中的内容，从而有效的传播。所谓互动性，即光盘

不是自说白话的，是需要用户与它交互的。可见，多媒体光盘最

突出的特点就是交互性。当然，多媒体光盘最的使命／fi仅仪是要
用户体验交瓦，还要能把产品或者文化推销出去，这又决定了多

媒体光盘还要兼具实用性。

一、多媒体光盘的交互性分析
交互——在计算机中意思是参与活动的对象，可以相互交
流，双方面瓦动的过程。多媒体光盘必须在计算机上使用，在使

用的过程中，人与光盘界面的交瓦体验使光盘内容更加有效的传

播，也促进了人机交互的和谐发的发展。以多媒体光盘作品《旗
袍缘》为例，分析如下：

1．人与多媒体光盘界面的交互
在《旗袍缘》多媒体光盘巾选用了时尚个性的风格定位，以

红色和灰色基调为搭配。空灵且略带神秘色彩的背景音乐，大片
鲜艳的色彩，精彩的动画在一开场就把用，1深深的吸引住，忍不

住想要接着看卜．去。进入光盘各级贝面之后，统一的色调、巧妙
的布局、以及很多细小的动画都使人眼前一亮，给人一种秀色可

餐的视觉效果。这样，多媒体光盘成功的吸弓|住了用户的眼球，
而用户也在享受视觉快感的¨时获取J，有用的资料。在光盘中，

通过按钮，每个界面之问都叮以便捷的转换，按钮的小动画也都
是经过了精心的设计的，既有美感又不乏趣味。

2．人与多媒体光盘f弩容的交互
多媒体光盘《旗袍缘》的内容分为四个部分：“话旗袍”、

“旗袍韵”、“旗袍秀”、“旗袍配”。在这四个部分中，充分
考虑了光盘的交瓦性，在每个环节都采用了4i问的表现手段。

“话旗袍”和“旗袍韵”部分，主要采用的是配音和图文的方
式。在这个部分有摔制声音的按钮，用户叮以选择以看的方式来

了解也可以选择以听的方式来了解。在“旗袍韵”部分，则足采
用了一个有立体感的鼠标跟随动画。“旗袍韵”里面又有两个小

分类：“藏农阁”和“影视楼”。鼠标点击“藏农阁”则进入
“藏衣阁”界面，可以看到各种不同的旗袍。点击电视机则电视

机放大进入“影视楼”界面，在这个界面里，可以观看关丁．旗袍
的影视作品。在“旗袍配”部分，则足一个换装的小游戏。用广

只要轻点鼠标，就口J以随心所欲的为小游戏里的模特换上喜欢的
衣服。这样，用户在使用多媒体光盘的过程巾也是非常方便的，

可以随自己的心意选择自己需要的内容。

二、多媒体光盘的实用性分析
多媒体光盘／fi仪仪耍吸引用户的眼球，最藿要的是要把光盘

里所要传达精神、文化或者产品推，“开来，要有一定的实用性。

这种实用性集中体现在光盘的展示功能和宣传功能上。以多媒体
光盘《火宫殿》为例。

1．多媒体光盘的展示功能
在多媒体光盘《火宫殿》中，有三个部分：“名店”、“名

人”、“名食”。展示环节集中在“名食”部分。在这个部分里
包含了“宴席”、“故事”、“地图”三个小版块。在“宴席”

小版块里，丰要展示了火宫殿各种宴席名称的由来以及菜品搭

配。在“故事”环节则主要展示了各种菜品的由来以及历史。在
“地图”环节展示了火宫殿的具体位置。通过这些展示，用户对

火宫殿的产品就有了一定的了解。多媒体光盘的展示功能还经常
被用在企业产品的展示上，如汽车、手机等。
2．多媒体光盘的宣传功能

在多媒体光盘《火宫殿》中，“名店”和“名人”这两个部
分是宣传的主体。在“名店”部分有“戏”、“庙”、“店”三

个分支。在“戏”环节，用户可以看到《补锅》、《刘海砍樵》
等湖南人民耳熟能详的花鼓戏剧照，并能欣赏戏曲。这不仪仅是

宣传了火宫殿的文化，更是对湖湘文化的一种推广，同时还能引
起湖湘用户的心理共鸣。在“庙”环节，用户日丁以了解到火宫殿

的火庙文化，从火庙文化的悠久历史接收到“火宫殿是老字号”
的信息。在“店”环节，主要宣传了火宫殿的历史以及发展历

程。在“名人”部分，主要介绍了曾国藩、毛泽东、田汉三位名

人与火宫殿的故事，以达到明星效应，起到宣传效果。

三、多媒体光盘发展的展望
多媒体光盘以艺术性，趣味性和欣赏性以及活泼生动的表

现手法赢得了很多的掌声，但是在企业巾真止利用起来而且利用

的好的还比较少。造成这种局面的原因是多方面的，例如：多媒
体光盘本身的局限性，企业而对的客户流，设计人员的素质不够

高，还有光盘对计算机的依赖性等等。但是多媒体光盘的fH场是
非常大的，现阶段在随书多媒体教学以及企业展示方面应用的比

较广泛。随着科技的发展，新技术不断地冲击着人们的视线，用
户对多媒体光盘的要求也在不断上涨，这就需要设计人员和科技

人员更好的结合，协同合作，制作出能满足用户要求的好作品。

结语
在计算机技术日益发展成熟的今天，。多媒体光盘仅有交互性

和实用性是不够的，光盘的文化性和艺术性显的尤为重要。当多媒
体光盘承载了具有地域和民族特色的优秀文化，并以精湛的各种艺

术手法刻意表现时，它将突破地域和民族的限制，走向全世界，面
向全人类，成为传播、交流、保存文化和艺术的理想载体。

在科技与艺术联系越来越紧{{莩的条件F，在客户对多媒体光
盘的需求不断加人的背景下，多媒体光盘的市场也会越来越大。
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