
从《聪明的阿凡提》看
少数民族特色动画的创作
■段晓婧(青岛科技大学传播与动漫学院，山东青岛266061)

【摘要] 目前，国内关予民族动画的继承、发展研究较多，但对少数民族动画的创作研究并不多。新生代的民

族动画研究，把注意力大都放在了表现力和造型语言上，大量的文章都是关于传统水墨形式、剪纸形式、木版年

画形式、京剧造型等一系列动画造型元素的研究，并没有真正意义上地发掘关于少数民族题材的创作研究。
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在当今社会跨越式发展的时代，各领域都在大步向前，

而作为影视产业的一分子。动I画产业的发展也是迫在眉睫。

现在国家和政府都颁布了许多措施，用来维护和鼓励本土

动画的发展，而在这个发展中不得不提到的一点，就是少

数民族动画产业。

我国是一个拥有56个民族的多民族国家，各民族都拥

有着灿烂的文化，这些悠久的民族文化是我们祖国的瑰宝。

长久流传的民族优美、动人的故事，凝结了各族人民的智

慧，也记载了人们的生活以及对生活给予的希望和追求，

这其中既蕴藏了中华民族优良的传统美德，也蕴含着深邃

的民族文化内涵。以国产木偶动l母．作品《聪明的阿凡提》

为例。这是一部非常经典的少数民族故事题材的动画作品。

阿凡提的故事至今已经流传了八百多年，自1979年被塑造

为木偶形象以来，深受人们的喜爱，我们至今依然对其百

看不厌、百听不烦。在片中我们不仅可以感受到阿凡提经

典的智慧、他的幽默、风趣，为穷人打抱不平以及让一切

丑恶的东西得到出其不意、哭笑不得的惩罚和报应，还可

以体会到浓厚维族特色的风土人情、服装饰品。在片中我

们还可以欣赏到风格浓郁的维族民歌、欢快自由的乐曲。

目前，国内关于民族动l面的继承、发展研究较多，但

对少数民族动画的创作研究并不多。而且就现在的研究现

状，笔者认为研究重点没有把握好。以前的民族动画研究，

把注意力大都放在了表现力和造型语言上，大量的文章都

是关于传统水墨形式、剪纸形式、木版年画形式、京剧造

型等一系列动画造型元素的研究，并没有真正意义上地发

掘关于少数民族题材的创作研究。提高民族原创性是我们

的动画创作发展的关键。我们要大力发扬民族本土特色的

文化传统。针对创作上的误区及如何走出误区进行清晰的

研究和分析，来探寻我国当代动画创作的振兴之路。

《聪明的阿凡提》是一部非常经典的少数民族故事题材

的动画作品，它集合了人们对美好生活的渴望，凝结了人

民的智慧，蕴含了丰富的民族文化内涵。但中国动画的题

材涉猎少数民族故事的作品不够广泛，相对比较单一。目

前。国内这一题材的动画作品很少，例如，1963年根据傣

族叙事诗《召树屯》改编的木偶片《孔雀公主》，1983年

出品的根据白族故事改编的动画片《蝴蝶泉》，1984年出

品的根据哈尼族故事改编的动画片《火童》，以及根据傣族

传说改编的19分钟动画《泼水节的传说》，等等。

现在的国内动画市场对少数民族的创作题材重视程度

不够，大家普遍把关注点放在民族动画的造型元素上。而

2008年1 1月，由遵义奇利动画影业有限责任公司制作的动

画片《苗王传》在东京放送所举办的第十届数字内容大赛

上，夺取了亚洲参展参赛动画节目的中国地区作品一等奖

和亚洲数字内容大赛内容奖。在颁奖活动结束后，日方的

结成崇实、横木庆辅等评委会专家在接受采访时表示，这

部作品之所以能够获奖的原因有三点：第一，这是一部很

有特色的以中国少数民族为题材的原创作品，它体现出了

文化的多样性和独特性，这也是主办方举办十届大赛以来

很少见到的作品题材；第二，这部作品的艺术表现手法相

当精彩，它以苗族传统的蜡染手工艺术作为背景，真实再

现了苗族的服饰，使人有耳目一新之感；第三，这部作品

在短短十一分钟之内，能够将一个苗族传说故事讲的明白

而精彩，大家看完就能了解到苗族迁徙的历史。可以说，

《苗王传》将传说与神话用动画的形式表现出来，相当好

看。用评委的原话就是“这部作品之所以能够获奖，关键

在于内容，我们认为技术是为内容服务的，我们这个大赛

更看重的是题材和内容。”

(采访源自http：／／www．333en．eom／eg／hyzx／96648．

html，中阑设计之窗网)

从《聪明的阿凡提》到《苗王传》都只是我国少数民

族文化的冰山一角，丰富的民族文化资源，还有待于我们

的发掘、继承和创新。只要我们将这些民族艺术文化瑰宝

赋予艺术手法的创作加工，必将成为一批优秀的动画脚本

素材。多点故事情节、艺术表现手法，少点说教，多点动

人的故事情节和浓郁民族特色的形象设计、服装设计及建

筑风格设计，从而创作出优秀的少数民族动画作品。在我

国多民族共存的情况之下，少数民族的动画产业发展应该

得到更多人的关注。

少数民族悠久的历史文化正作为一种神话或想象性资

源，在新时期不断地展现于受众的阅读和视听空间。我们
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现在要做的正是从梳理不同民族在动嘶表现语言的表象入

手，找到民族性格在动画创作中发挥的深层次的作用，将

感性认识与理性思辨完整有机地结合在一起，探寻在动画

创作中有哪些必然的因素。
’

将动l田j作品《聪明的阿凡提》进行分析之后可以发现

以下几个特点：

． 1．片中我们可以感受到阿凡提经典的智慧、他的幽默、

风趣，为穷人打抱不平以及让一切丑恶的东西得到出其不

意、哭笑不得的惩罚和报应。这一切是源于人们对美好生

活的一种向往。

2．阿凡提的形象鲜明，个性突出，并且带有一定的传

奇色彩。因此动删j中角色的设计尤为重要。

3．在片中，我们可以欣赏到风格浓郁的维族歌谣、欢

快自由的乐曲。如片中：“人人都叫我阿凡提，纳斯尔丁·

阿凡提。生来就是个倔脾气，倔呀么倔脾气⋯⋯”“我的小

毛驴，小毛驴⋯⋯”

4．片中还有浓厚维族特色的风土人情、服装饰品，场

景设计和道具设计。正是这种独特的风格性特征，可以让

观众对这种不同的风格产生兴趣，同时具有更强烈的愿望

去了解它。

结合《聪明的阿凡提》这部作品的这些特点，笔者认

为我们的少数民族动I母j创作可以从以下几个主要方面人手

研究。

首先是少数民族创作素材的整理。少数民族流传已久

的传说故事或是民族风俗，往往都是简短而精悍的，在进

一步的艺术加工创作时，需要结合当地风俗，打造最本土

的、原生态的动画艺术脚本。然而这一点往往是比较难做

到的，因为要打造本土的、原生态的脚本，需要对当地生

活习俗有相对深厚的了解，而不是凭空想象出来的，而一

个高质鼍的艺术创作也是绝非短期内可以完成的。创作者

需要在搜集素材后，在当地进行一个长期考察，细致地观

察当地民族的生活、风俗习惯，以新颖的形式将动画艺术

创作与民族特色做成完美的结合。在进行动画创作的时候，

应当大力发扬民族本土特色、文化、传统。发掘少数民族

文化历史，将经典的民间传说故事及民族风俗，通过艺术

加工改编成为优秀的动I田I脚本素材。结合整理的素材与资

料，选择与之相匹配的美术风格，从而对动画作品进行整

体构思与设计。例如，木偶型的动I毋i往往会把节奏放慢，

且不太容易加以特效处理，而根据不同的民族素材及风俗

确定合适的美术风格也需要前期的不断尝试，这一点也是

比较耗时费力的。

其次是少数民族动画剧本的创作。动画的剧本与真人

表演的故事片剧本有很大不同。动画因其特性而强调视听

及运动的效果。所以要求动厕剧本创作要以造型元素，动

作元素及声音元素作为描写的内容。情节结构，人物关系，

道具与台词等描写都应该是有声有色可视可听，并且以蒙

太奇视觉连接方式描述故事与变化。而在剧本的初期创作

时，要充分考虑少数民族风格的特点，将民族特色融人创

作中。

再次是动画作品中的角色设计。我们创作的人物既要

反映民族精神，人物性格又要个性鲜明。如果造型设计师

们的意图和感情找到了一个恰如其分的造型表达语言，也

可以使观众们通过整个造型，很快进入深层的感性思考。

动画角色设计是众多艺术造型方式中的一种，是将动画角

色设计为可视的形象。其目的是要对每一个动画角色赋予

感染力与生命力。若想塑造生动的人物、动物等各种丰富

的形象，就必须对人体结构、动物结构以及运动规律有所

了解，这样才能随心所欲地表现角色造型。动画角色造型

源于生活，又高于生活，是一门多种因素结合的综合性很

强的艺术。动I田．造型有着丰富的表达语言，动画角色造型

应当以夸张、变形为其最主要的特点和表现手法，在角色

创造的过程中，要强调符号化和角色造型风格的多样性。

还有就是要努力创造民族动画片中的经典歌谣，以及

民族风味的背景音乐。现在的动画作品包括电视剧中的音

乐借用之风愈演愈烈，在我们只关注动I田．人物的制作、场

景背景的设计的同时，应该想到优秀的背景音乐是多么的

至关重要。纵观日本以及欧美的动画系列作品，经典的主

题音乐与背景音乐比比皆是，我们是不是应该也在投人大

制作的同时，关注一下背景音乐的创作。

另外作为一个民族的标志，具有民族风格性特点的设

计更可以将这个民族推广出去，因此具有民族特色的美术

风格(包括色调变化、光影变化、表现手段等视觉元索)、

服装饰品、场景设计和道具设计也是动lⅢj创作中的重要组

成部分。像《阿凡提》中的场景及道具设计，处处彰显着

独特的维族风格：器皿的花纹、建筑物的外观、尖顶的拱

门以及维族特色的服装、不同人物身份的帽子、绣花的钱

布袋、维族特有的乐器等，这些细节的考虑与设计，让人

在欣赏动画片的同时，更多的关注少数民族的生活、文化

特色。这些关键细节的处理，都是我们要在今后的创作中

应当继续发扬和保持的。

综上所述，国产动画应当强化自身的民族文化底蕴，

提高民族原创性是我们的动画创作发展的关键，以求厚积

薄发、独树一帜，传承的同时出新。在我国动漫产业发展

的振兴之路上，我们应当不断学习，为推广民族动画尽一

份力。愿我国的动画作品早日出现欣欣向荣的繁荣景象。
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