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众所周知：芗剧(歌仔戏)初期的表演形式深受乱弹戏、

梨园戏、高甲戏、四平戏等诸多成熟剧种的影响。在音乐上也大

量吸收其它剧种的曲牌，以增强其音乐的表现力。打击乐则是从

京剧移植而来，当然，打击乐并不是任意打的，是有其自身的规

律和法则的，这套规律和法则俗称锣鼓点子，把它们记录下来就

成为锣鼓谱，从口中念出来，就叫锣鼓经。打击乐遵循其规律和

法则把它们组织起来，用来表现不同的戏剧内容，达到不同的舞

台效果。随着芗剧(歌仔戏)日益走向成熟，锣鼓也慢慢成为不

可或缺的重要组成部分，甚至有领导全剧的灵魂作用，并形成一

整套独特的表现手法，在不同的舞台表演中发挥不同的作用。概

括起来其表现手法大致分为三种：夸张、反衬伴奏法，模拟伴奏

法、简捷伴奏法。

一、夸张、反衬伴奏法
在芗剧(歌仔戏)舞台上，夸张、反衬伴奏法运用极为广

泛，效果也很突出。常用的锣鼓属于情绪锣鼓，或叫气氛锣鼓。
主要用以烘托人物情绪、渲染舞台气氛。

烘托人物情绪可运用[大锣抽头]，以中、慢速度演奏，效果

极其稳重大方，气氛庄严，在特定的情境中，能很好地烘托出人
物的心态和神韵。以《白蛇传·断桥》一折中最后的下场为例，

运用慢速的[抽头]，配以弦乐器的伴衬，给这场戏增添了难以言

表的意境。这时白素贞含情脉脉地望着许仙，满腹的怨瞒已经云

消雾散。许仙无限的恩爱都表现在双手搀扶着白素贞的神态之

中，怀着重整家园的心情低声细语，倾诉衷肠。小青望着白、许

两人的背影，更为他们这对爱侣的重逢感到无限欣慰和喜悦。由

于[大锣抽头]运用得当，速度适中，加之使用了柔和而宽厚的低

音大锣，把这场戏推向了高潮，这个大锣送下的结尾，给观众留

下了无限的遐想。

[硬脆头]是一种配合表演动作的锣鼓，常用于表现剧中人物

的吃惊、愤怒等情绪。[小锣长丝头]则能配合人物欢快、急促、

思考等动作表演。[乱锤]这种不规则、不稳定的音响节律，配合

剧中人物的慌乱、急促不安的表演很贴切，与人物的内心节奏很

一致。[撕边一击]主要起加强语气、烘托情绪的作用。[摇板长

锤]表现人物心绪，常用于某些凄凉、悲痛、惊疑、思虑的情景

下，配合人物缓慢的动作和行进。[-一锤锣]适于配合较长的连贯

性动作。[水底鱼]主要是伴奏行进的锣鼓，可配合多种情绪。[

扫头]可当情绪锣鼓使用。

渲染舞台气氛是芗剧(歌仔戏)打击乐(即锣鼓)的特长。

它可用于夜暮气氛的渲染，神秘气氛的渲染，敏捷、轻盈特定气

氛的渲染，紧张气氛的渲染，低沉、暗淡气氛的渲染等等。

二、模拟伴奏法
模拟伴奏泫足爹。剧(歌仔戏)打击乐的又一独特表现手法，

这是与戏曲虚拟的特性分不开的。戏曲舞台上以鞭代马，以桨代

船。因此，行船、泅渡等特定环境和活动，也都离不开打击乐，

在舞台演出中常用各种不同音响加以模拟、陪衬，从而产生良好

的舞台效果。舞台上的风声、雨声、水声、更声、放箭声、焰火

声等等也都是用锣鼓完成的，既凝炼又形象化。

三、简捷伴奏法
简捷伴奏法是以简单的锣鼓点子或一支短小的曲牌来表明一

些重大问题的伴奏方法。像[水底鱼]这个锣鼓点，就对说明“行

进”有极强的表现力。锣鼓一响，武将和士兵在台上走一个圆

场，即可让观众明白行军任务已完成。如果在[水底鱼]前面加一

个[急急风]，观众会很自然地感到这是急行军。由此可见，芗剧

(歌仔戏)打击乐的简捷法，可以简捷到不可再简的程度。

如上所述，已经充分显示了芗剧(歌仔戏)打击乐在舞台演

出中的重要作用。打击乐打的就是人物心理活动，节奏鲜明的锣

鼓声，就是人物心声的体现，也就是说，剧中的锣鼓声体现了人

们心灵的交响。总之，打击乐是芗剧(歌仔戏)艺术的重要组成

部分，它起着掌握戏剧节奏、渲染舞台气氛、配合表演动作、烘

托人物感情、推动剧情发展、启迪观众想象的作用。芗剧(歌仔

戏)艺术如果没有了打击乐，将会暗淡无光。
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完成的，而是需要一个长期的积累过程。

1．重视“创新性教育”。

我国的动漫作品之所以在世界上地位不高，很重要的一点

就是国产动漫创新滞后，模式简单，内容雷同，模仿现象普遍。、

这与我国极度缺乏创新性人才不无关系。因此，必须开展“创新

性教育”，完成从重视引进模仿能力向强调创新能力的转变。因

此，在动漫专业人才的培养过程中，要充分尊重学生的个性，给

学生更多的自主空间，注重学生个性的培养，提高创造性思维能

力，成为真正富有创新精神的创造型动漫人才。

2．重视实践教学的“应用型人才”培养。

动漫人才的培养要突出实践能力，培养应用型人才。在动漫

人才的培养过程中，东营市可以和省内外高校进行合作，使动漫

人才的培养突破区域的界限，吸引更多更好的资源为我所用。可

以与动漫先进院校签署动漫专业合作协议，开展动漫行业培训、

举办学术研讨会以及专家学者的互访交流等，使学生能够了解先

进的动漫知识和技术。也可以采用“校企合作”、“订单式培

养”等多种校企合作方式，通过在企业里“顶岗”工作，巩固所

7口

学的理论知识，提高实际工作能力和专业素质，适应动漫产业的

发展。

综上所述，东营动漫产业的发展是～个长期的充满挑战的过
程，需要全市各部门和社会各界的共同努力，更需要优秀的动漫

技术人才及综合型人才作为支撑，只有这样东营市的动漫产业发

展才有一个良好的开端和进一步拓展的空间。
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