
关于定格动画

所谓“定格动画”(Stop—motion Animation)，是逐格

拍摄对象然后连续放映．从而产生仿佛活了一般的人物角

色或只有想象才能实现的奇异效果。常见的制作手法有

泥塑与黏土造型、沙土、树叶、水彩、油画⋯⋯等等。我

们的定格动画短片《馒头》选用的材料就是进13的油性橡

皮泥。

剧本与分镜头

《馒头》的剧本是在整天头疼编个什么故事的时候，突

然闪现的!编剧回忆当时的情景：一个“饥困交迫”的早

上，被写本子折腾得筋疲力尽的趴在课桌上，肚子发出抗

议。要是能有个馒头吃该多好啊j同时想到了扔在厨房．

放了几天，风干得跟石头似的干馒头。哎，真浪费啊!就

在这时，灵感来了。好，就照这个写吧。不由分说撕了一

张纸，抓起不知道是谁的笔就写，刷刷刷几分钟，《馒头》

的故事就这样“揉”出来了。

之后，我们仔细的把剧本写成分镜头本，画出了画面

分镜，如图1所示。陕西科技大学“创新教育项目“的资

助。很多做定格动画的朋友以为等到做成实物后直接摆拍

就行，不需要画面分镜。其实这个环节很重要j我们不是

王家卫，没有剧本也可以拍片子!如果单凭想象，靠正式

拍摄时的思维组接灵感，是很难拍出很有逻辑性的东西的。

而且到那时边编情节、边摆动作，镜头语言就很难发挥，还

图

会浪费不必要的时间。因此．在编剧的时候，既要充分考

虑如何运用影视视听语言来讲故事，又要缜密的考虑到定

格动画的制作材料的特性。

人物造型设计与制作

一部动画片的成功，人物造型占很大的比例。通过大

家分析剧中主人公的性格、外貌以及定格动画等特点．经

过一番草图推敲，造型得以定下来．如图2所示。

泥偶动画中，人物的身体都是用金属丝“骨架”支撑

的。用硬铁丝来做骨架．在拍摄时不方便让人物运动。铝

丝是更加合适的选择，它的柔韧性比铁丝好。骨架做好，就

用黑胶布(电工用)包裹骨架，这就好像身体的肌肉，能

在以后给造型的衣服撑起来，如图3所示。然后要给造型

包裹“皮肤”了，这个“皮肤”其实就是橡皮泥．我们用

的是德国的“莫拉塑泥”，如图4所示。这种泥的性能比国

产的好，也没有那种刺鼻的异味。它颜色纯正、手感细腻，

混合起来也很充分．方便制作。

人物制作中，最重要的是表情。如果人物的表情不够

丰富，很僵硬的话，观众看起来是很没意思的。因此，我

们做了很多个人物的头部造型，拍摄时可根据需要随意更

换，如图5～7所示。造型的基础制作就是这些，接下来是

给造型做衣服。衣服是要用布料的，画布样、裁剪、缝补，

每个部分都要谨慎。做好衣服后，给偶人试穿合适，这个

环节就结束了。

场景与道具制作

定格动画中的场景，就像是现实生活的东西按一定的

比例缩小的模型。它根据拍摄的需要能组合、拆卸、安装，

还要配合角色造型的比例。根据剧本内容和人物性格的需

要，我们的场景不能过于华丽或“卡哇伊“(可爱)．就定

了简单朴实的基调。鉴于角色要在地板上走路．我们吸取

了”新裤子”乐队定格动画的制作方法．用泡沫板作为地

板，再选带有纹理的色卡纸铺地面。故事发生在两个空间

内．因此，要注意到墙、门、家具的空间位置。为了让观

众看起来舒服，我们找了三块三合板．做了三面很牢固的

墙。然后又用了很多壁纸、装饰物对木板墙修饰了一番，三
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面墙很真实，且具稳定性。

道具都是用卡纸拼了大致形状，上面再粘油泥，然后

用丙烯上色，最后固定在相应位置上。丙烯真是个好东西，

有了它，很难搞出来的金属质感很轻松的就出来了。由于

剧情内容和拍摄需要，冰箱做了两个。一个完整的外部模

型．摆在家具中间．另一个是个中空的冰箱外壳。由于卡

纸重量影响．冰箱难免会晃动．就在外部加固了规则的高

密泡沫板，如图8所示。场景制作很费时间，需要有耐心。

动检与拍摄

定格动画是逐格去拍摄的。我们选用“一拍二“的拍

摄方法，这要求一秒钟要拍摄1 2格照片(1秒钟为24格)。

“～拍二”可以保证动作的流畅．但同时也对摆设动作提

出了较高要求。最好先拍摄一些人物出现较多的动作，做

一下动检，及时发现运动规律中的问题，以便尽早解决。

根据人物在片中的角色或内容需要，有时可考虑使用“一

拍三”(1秒拍8张)或“一拍四”(1秒拍6张)。

做了一些基础的动检后．就可正式开拍了。这时前面

图9
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做的画面分镜本就显得比较重要。因为时间比较紧．根本

就没有工夫去想怎么安排剧情，我们都是对照着分镜头本．

逐个镜头的拍。当然，有时也牵涉到“跳拍”的问题，就

是跳过不同位置或场景的戏，把同一位置或场景的一组动

作争取一次拍完。当然要做好场记j片中那段“煮馒头“的

镜头是很费了心思。气泡需要用比较细的吸管吹出来，锅

里的水掺了些胶水，因为胶水挤进去的时候本身就会产生

气泡，且胶水密度较大．可让“馒头”有浮在水面上的感

觉，如图9所示。

另外，拍摄过程中场景与数码相机的稳定工作一定要

做好，稍不留神可能就会造成返工。适当的掌握些摄影与

影室布光的知识可以帮助你营造更加理想的影像世界．如

图10所示。

后期制作完成

后期制作的工作包括修图、合成、剪辑、配音、片头

片尾、字幕等。修图是要修改拍摄的图片，尽量达到统一

和完美．弥补拍摄时的不足。再对一些需要的图片进行合

成。接下来就是剪辑。这个时候．分镜头本又一次显示了

作用。以它为蓝本，对合成的一些镜头加以变换．调整个

别地方的节奏．使片子剪辑后产生了更多的幽默效果。

历时半年，《馒头》终于出炉了!说实在的．我们做得

很艰辛，但也学到了很多东西。在这里．我们把拍摄制作

定格动画短片《馒头》的经验与大家分享。■
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